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CAPAIAN 
PEMBELAJARAN 

CPL yang dibebankan pada MK 

 CPL 3 Memiliki pemahaman keilmuan dan penguasaan keterampilan di 
bidang teknik komputer, meliputi sistem tertanam dan robotika, 

jaringan dan keamanan komputer, rekayasa perangkat lunak, 

multimedia, game, dan kecerdasan buatan yang ditopang oleh 

profesionalitas, pengetahuan sains dasar dan rekayasa yang kuat. 
 

CPL 4 Memiliki pandangan keilmuan yang kritis dan progresif, mampu 

beradaptasi terhadap perkembangan IPTEKS di bidang teknik 

komputer dan bidang terkait lainnya, mampu memilih beragam 

sumber dalam menyerap pengetahuan, melatih keterampilan secara 

mandiri dan berkelompok sebagai upaya pembelajaran dan 

pengembangan diri sepanjang hayat. 
 

CPL 5 Mampu menganalisis permasalahan yang dihadapi secara kritis serta 

mampu merancang solusi dengan menerapkan metode dan alat yang 

tepat untuk menghasilkan solusi sistem yang andal berdasarkan 

eksperimen baku dengan memperhatikan aspek kebutuhan teknis, 

ekonomis, sosial, hukum, dan kelestarian lingkungan 
 

CPL 6 Mampu menyampaikan ide dan gagasannya dengan baik dalam 

menghadirkan solusi dari suatu permasalahan berdasarkan 
pemahaman pengetahuan dan penguasaan keahlian yang kuat 

CPL 7 Mampu menyajikan dan memaparkan hasil pengembangan solusi 

produk dan sistem dalam naskah akademik, tulisan non-akademik, 
dan/atau di forum ilmiah dengan baik, efektif, dan runtut sesuai 

dengan kaidah yang berlaku. 

CPMK (Capaian Pembelajaran Mata Kuliah) 

CPMK 3-8 Mampu membuat rancangan game dengan 
berbagai level kompleksitas yang memanfaatkan 
multimedia statis maupun dinamis   

 CPMK 4-1 Mampu membangun pandangan keilmuan dengan 
menggunakan referensi-referensi yang dapat 



dipertanggungjawabkan  
 CPMK 4-2 Mampu berdiskusi  dalam kelompok dengan 

menjunjung tinggi sikap saling menghargai untuk 
memperbarui perspektif terhadap suatu 
permasalahan berdasarkan pengetahuan dari 
berbagai sumber  

 CPMK 4-3 Mampu menggunakan IPTEKS sebagai sarana 
untuk pengembangan diri   

 CPMK 5-1 Mampu untuk menggunakan tahapan-tahapan 
penelitian untuk menawarkan solusi pada suatu 
domain permasalahan, terutama di bidang teknik 
computer  

 CPMK 5-2 Mampu menerapkan prinsip-prinsip legalitas, etika, 
sosial, dan kelestarian lingkungan dalam 
merancang suatu solusi, terutama di bidang teknik 
computer  

 CPMK 6-1 Mampu mengkomunikasikan ide dan gagasan 
dengan memperhatikan aspek komunikasi yang 
baik  

 CPMK 6-2 Mampu menggunakan berbagai perangkat lunak 
yang ada untuk membantu mempresentasikan ide 
dan gagasan  

 CPMK 7-1 Mampu mengkomunikasikan ide dan gagasan 
secara tertulis dengan memperhatikan kaedah-
kaedah penulisan ilmiah   

 CPMK 7-2 Mampu untuk memaparkan secara detail solusi 
atau produk yang dibuat   

Deskripsi Singkat Mata kuliah ini berisi konsep teori dan praktek tentang basis data 

Bahan Kajian 
Materi Pembelajaran 

1. Pengantar konsep basis data 
2. Pengembangan aplikasi MYSQL dengan PHP 
3. SQL server 
4. Pemodelan akses 
5. Oracle SQL server 
6. Oracle dan JAVA 
7. PHP dan Oracle 
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Pengampu Team Pengajar Praktikum SIstem Basis Data 

Prasyarat - 

Media Pembelajaran Papan Tulis, LCD Projector, Laptop, dan Power Point 

   Bentuk   

   pembelajaran;   

 
Mg 
ke- 

Sub-CPMK 
(sebagai 

kemampuan 
akhir yang 

diharapkan) 

Penilaian 
Metode 

Pembelajaran; 
Penugasan; 

[Estimasi Waktu] 

 
Materi 

Pembelajaran 

 
Bobot 

(%) 

 

Indikator 
Kriteria dan 

Bentuk 

Tatap 
Muka/Luri 

ng 

 

Daring 

(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) (8) 

1 Mahasiswa 
mampu 
memahami 
dan 
mempraktika
n basis data 
paling sedikit 
80% tepat 

● Dapat 

menjelaskan 

Data 

Definition 

Language 

(DDL) 

● Dapat 

memahami 

Data 
Manipulation 

Language 

(DML) 

●  Dapat 

menjelaskan 

dan 

menguasai 

Data Control 

Language 

 Ceramah, 
praktek 
 
 
 
1x50 

 Pengantar 
Konsep 
Basis Data 

1.1 Data 
Definition 
Language    

      (DDL) 

1.2 Data 
Manipulatio
n  

      
Language 
(DML) 

1.3 Data 
Control 
Language ( 

      DCL) 

 

    

 

2 Mahasiswa 
mampu 
memahami 
dan 
mempraktikan 
basis data 
paling sedikit 
80% tepat 

● Dapat 

menjelaskan 

Data 

Definition 

Language 

(DDL) 

● Dapat 

memahami 

Data 

Manipulation 

 Ceramah, 
praktek 
 
 
 
 
 
 
 
1x50 
 

 Pengantar 
Konsep 
Basis Data 

1.1 Data 
Definition 
Language    

      (DDL) 

1.2 Data 
Manipulatio
n  

 



  Language 

(DML) 

•  Dapat 

menjelaskan 

dan 
menguasai 

Data Control 

Language 

        
Language 
(DML) 

1.3 Data 
Control 
Language ( 

      DCL) 

 

3 Mahasiswa 
mampu 
menjelaska
n dan 
mempraktik
an 
pengemba
ngan 
aplikasi 
PHPke 
server 
localhost 
paling 
sedikit 80% 
tepat. 

• Dapat 
menghubung
kan antara 
MySQL dan 
PHP 

• Dapat 
melakukan 
operasi 
Create 
derajat 
Create Read 
Update 
Delete 
(CRUD) 
terhadap 
database 
tertentu 
melalui 
aplikasi PHP 
sederhana 
himpunan 
relasi 

 Ceramah, 
praktek 
 
 
 
 
 
 
 
1x50 
 

 Pengemba
ngan 
aplikasi 
MySQL 
dengan 
PHP 

2.1
 Koneksi 
aplikasi 
PHP ke 
server 
localhost 

2.2
 Melakuk
an operasi 
Create 
Read 
Update 
Delete 
(CRUD) 
terhadap 
database 
tertentu 
melalui 
aplikasi 
PHP 
sederhana 

 

  
  

4 Mahasiswa 
mampu 
menjelaskan dan 
mempraktikan 
pengembangan 
aplikasi PHPke 
server localhost 
paling sedikit 
80% tepat. 

• Dapat 
menghubung
kan antara 
MySQL dan 
PHP 

Dapat 
melakukan 
operasi Create 
derajat Create 
Read Update 
Delete (CRUD) 
terhadap 
database 
tertentu melalui 
aplikasi PHP 
sederhana 
himpunan relasi 

 
Ceramah, 
praktek 
 
 
 
 
 
 
 
1x50 

 

 

Pengemba
ngan 
aplikasi 
MySQL 
dengan 
PHP 

2.1
 Koneksi 
aplikasi 
PHP ke 
server 
localhost 

2.2
 Melakuk
an operasi 
Create Read 
Update Delete 
(CRUD) 
terhadap 
database 

 



tertentu melalui 
aplikasi PHP 
sederhana  

5 Mahasiswa 
mampu 
menjelaskan dan 
mempraktikan 
aplikasi SQL 
Server paling 
sedikit 80% tepat 

• Dapat 
membuat 
database 
menggunaka
n SQL 
Server 

• Dapat 
memahami 
dan 
mengaplikasi
kan primary 
key dan 
foreign key 

• Dapat 
memahami 
dan 
mengaplikasi
kan relasi 
antara 
database 

• Dapat 
memahami 
dan 
mengaplikasi
kan Join 
Table 

• Dapat 
memahami 
dan 
mengaplikasi
kan Left Join 

• Dapat 
memahami 
dan 
mengaplikasi
kan Right 
Join 

• Dapat 
memahami 
dan 
mengaplikasi
kan Inner 
Join 

 

 

 

 

 
Ceramah, 
praktek 
 
 
 
 
 
 
 
1x50 
 

 

SQL Server 

3.1 
Membuat 
database 
menggunak
an SQL 
Server 

3.2 
Membedak
an primary 
key dengan 
foreign key  

3.3 Relasi 
antar 
database 

 



6 Mahasiswa 
mampu 
menjelaskan dan 
mempraktikan 
aplikasi SQL 
Server paling 
sedikit 80% tepat 

• Dapat 
membuat 
database 
menggunaka
n SQL 
Server 

• Dapat 
memahami 
dan 
mengaplikasi
kan primary 
key dan 
foreign key 

• Dapat 
memahami 
dan 
mengaplikasi
kan relasi 
antara 
database 

• Dapat 
memahami 
dan 
mengaplikasi
kan Join 
Table 

• Dapat 
memahami 
dan 
mengaplikasi
kan Left Join 

• Dapat 
memahami 
dan 
mengaplikasi
kan Right 
Join 

• Dapat 
memahami 
dan 
mengaplikasi
kan Inner 
Join 

 
Ceramah, 
praktek 
 
 
 
 
 
 
 
1x50 
 

 

SQL Server 

3.1 
Membuat 
database 
menggunak
an SQL 
Server 

3.2 
Membedak
an primary 
key dengan 
foreign key  

3.3 Relasi 
antar 
database 

 

7 Mahasiswa 
mampu 
menjelaskan dan 
mempraktikan 
pengembangan 
aplikasi SQL 
Server paling 
sedikit 80% 
tepat. 

• Dapat 
memahami 
dan 
mengaplikasi
kan 
pemodelan 
akses 

• Dapat 
memahami 
dan 
mengaplikasi

 
Ceramah, 
praktek 
 
 
 
 

 
 
1x50 
 

 

Pemodelan 
akses 

4.1 ADO. Net 

4.2 CRUD 
dengan ADO.Net 

4.3 
Troubleshooting 
ADO.Net 

 



kan ADO.Net 

• Dapat 
memahami 
dan 
mengaplikasi
kan CRUD 
dengan 
ADO.Net 

• Dapat 
memahami 
dan 
mengaplikasi
kan 
Troubleshoot
ing 
menggunaka
n ADO.Net 

UTS       40 

 

8 Mahasiswa 
mampu 
menjelaskan dan 
mempraktikan 
pengembangan 
aplikasi SQL 
Server paling 
sedikit 80% 
tepat. 

• Dapat 
memahami 
dan 
mengaplikasi
kan 
pemodelan 
akses 

• Dapat 
memahami 
dan 
mengaplikasi
kan ADO.Net 

• Dapat 
memahami 
dan 
mengaplikasi
kan CRUD 
dengan 
ADO.Net 

• Dapat 
memahami 
dan 
mengaplikasi
kan 
Troubleshoot
ing 
menggunaka
n ADO.Net 

 Ceramah, 
praktek 
 
 
 
 

 
 
1x50 
 

 Pemodelan 
akses 

4.1 ADO. Net 

4.2 CRUD 
dengan ADO.Net 

4.3 
Troublesh
ooting 
ADO.Net 

 

     

     

     

     

     

     

     



9 Mahasiswa 

mampu 

memahami dan 

mempraktikan 

aplikasi Oracle 

SQL Developer 

paling sedikit 

80% tepat 

• Dapat 
memahami 
dan 
mempraktik
an dasar 
Oracle 
Server 

• Dapat 
mempraktik
an Query 
menggunak
an SQL 
Server 

• Dapat 
mempraktik
kan dioalog 
window 
menggunak
an Oracle 
Server 

 Ceramah, 
praktek 
 
 
 
 

 
 
1x50 
 

 Oracle SQL 
Server 

5.1 Konsep 
Dasar Oracle 
Server 

5.2 Query 
SQL Server 

5.3 Dialog 
Window Oracle 
Server 

 

10 Mahasiswa 
mampu 
memahami dan 
mempraktikan 
aplikasi Oracle 
SQL Developer 
paling sedikit 
80% tepat 

• Dapat 
memahami 
dan 
mempraktik
an dasar 
Oracle 
Server 

• Dapat 
mempraktik
an Query 
menggunak
an SQL 
Server 

• Dapat 
mempraktik
kan dioalog 
window 
menggunak
an Oracle 
Server 

 

 

Ceramah, 
praktek 
 
 
 
 

 
 
1x50 
 

 

 
Oracle SQL 
Server 

5.1 Konsep 
Dasar Oracle 
Server 

5.2 Query 
SQL Server 

5.3
 Dialog 
Window 
Oracle 
Server 

 

 

   

   

   

   

11 Mahasiswa 
mampu 
memahami dan 
mempraktikan 
pengembangan 
aplikasi dengan 
Oracle paling 
sedikit 80% 
tepat 

• Dapat 
memahami 
dan 
mempraktik
an koneksi 
Oracle 
dengan 
Java  

• Dapat 
memehami 
dan 
mempraktik
an 

 
Ceramah, 
praktek 
 
 
 
 

 
 
1x50 
 

 Oracle 
dan Java 

6.1 Koneksi 
Oracle dengan 
Java 

6.2
 Database 
bebasis GUI 
dengan Java 

 

   

   

   

   

   



  Database 
berbasis 
GUI 
dengan 
Java 

 

 

12 Mahasiswa 

mampu 

memahami 

dan 

mempraktikan 

pengembanga

n aplikasi 

dengan Oracle 

paling sedikit 

80% tepat 

• Dapat 
memahami 
dan 
mempraktik
an koneksi 
Oracle 
dengan 
Java  

• Dapat 
memehami 
dan 
mempraktika
n Database 
berbasis 
GUI dengan 
Java 

 
Ceramah, 
praktek 
 
 
 
 

 
 
1x50 
 

 Oracle 
dan Java 

6.1 Koneksi 
Oracle dengan 
Java 

6.2
 Database 
bebasis 
GUI 
dengan 
Java 

 

13 Mahasiswa 

mampu 

mengimplemen

tasikan 

pengembanga

n aplikasi  PHP 

dengan Oracle 

paling sedikit 

80% tepat 

• Dapat 
memahami 
dan 
mempraktika
n koneksi 
Oracle 
dengan PHP  

• Dapat 
memehami 
dan 
mempraktika
n Database 
dengan PHP 

 

 
Ceramah, 
praktek 
 
 
 
 

 
 
1x50 
 

 Php dan 
Oracle 

7.1. Koneksi 
Oracle dengan 
PHP 

7.2.
 Database 
dengan PHP 

 

14 Mahasiswa 
mampu 
mengimplement
asikan 
pengembangan 
aplikasi PHP 
dengan Oracle 
paling sedikit 
80% tepat 

• Dapat 
memahami dan 
mempraktikan 
koneksi Oracle 
dengan PHP  
• Dapat 
memehami dan 
mempraktikan 
Database 
dengan PHP 

 Ceramah, 
praktek 
 
 
 
 

 
 
1x50 

 

 Php dan 
Oracle 

7.1. Koneksi 
Oracle dengan 
PHP 
7.2.
 Database 
dengan PHP 

 

     

UAS        



 


