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CAPAIAN 
PEMBELAJARAN 

CPL yang dibebankan pada MK 

 CPL 3 Memiliki pemahaman keilmuan dan penguasaan keterampilan 
di bidang teknik komputer, meliputi sistem tertanam dan 
robotika, jaringan dan keamanan komputer, rekayasa 
perangkat lunak, multimedia, game, dan kecerdasan buatan 
yang ditopang oleh profesionalitas, pengetahuan sains dasar 
dan rekayasa yang kuat.  

CPMK (Capaian Pembelajaran Mata Kuliah) 

CPMK 3-3 Mampu mendesain dan mengimplementaskan 
arsitektur komputer, arsitektur jaringan komputer dan 
server sederhana, virtual, maupun kompleks baik 
nirkabel maupun kabel dengan berbagai platform 
komunikasi 

CPMK 3-6 Mampu membuat perangkat lunak untuk keperluan 
Internet of things dengan menerapkan metode-
metode pengembangan yang ada, terutama untuk 
aplikasi berbasis desktop, web, dan perangkat 
bergerak  

CPMK 3-7 Mampu melakukan integrasi sistem aplikasi yang 
ada baik pada level data maupun logik melalui 
penerapan konsep-konsep application programming 
interface (PI) maupun middleware  

Deskripsi Singkat Mahasiswa mampu menerapkan teori teori dasar serta aplikatif problem pada bidang 
pemrograman perangkat bergerak 



Bahan Kajian 
Materi Pembelajaran 

1. Sistem operasi perangkat bergerak 
2. Sistem operasi perangkat bergerak berbasis Android 
3. Lingkungan pengembangan aplikasi berbasis android 
4. Instalasi SDK Android 
5. Model – View – Presenter 
6. Perancangan Layout 
7. Perancangan User Interface 
8. Progressive Web App 
9. Merancangan Basis Data 
10. MVP 
11. React Native 

Pustaka Utama: 
1.  

 
Pendukung: 

1.  

Pengampu Team Pengajar Multimedia 

Prasyarat - 

Media Pembelajaran Papan Tulis, LCD Projector, Laptop, dan Power Point 

   Bentuk   

   pembelajaran;   

 
Mg 
ke- 

Sub-
CPMK 

(sebagai 
kemampu
an akhir 

yang 
diharapka

n) 

Penilaia
n 

Metode 
Pembelajaran; 

Penugasan; 
[Estimasi Waktu] 

 
Materi 

Pembelajaran 

 
Bobot 

(%) 

 

Indikat
or 

Kriteria dan 
Bentuk 

Tatap 
Muka/Luri 

ng 

 

Daring 

(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7) (8) 

1 Sistem 
operasi 
perangkat 
bergerak 

Mahasiswa 

mampu 

memahami teori 

sistem operasi 

perangkat 

bergerak 

Kriteria: 
Ketepatan 
sesuai 
pedoman 
penilaian 

Ceramah, 
Small Group 
Discussion, 
Problem 
Based 
Learning 

 Teori 
sistem 
operasi 
perangkat 
bergerak 

 

 

 

  Bentuk 
non-test: 
Merangkum 
bahan ajar 

(TM;2x 
(3x50”) 

 
 

    
   

 



2 Sistem 
operasi 
perangkat 
bergerak 
Berbasis 
Android 

• Mahasiswa 
dapat 
memahami 
sistem 
operasi 
perangkat 
bergerak 

Kriteria: 
Ketepatan 
sesuai 
pedoman 
penilaian 

Ceramah, 
Small Group 
Discussion, 
Problem 
Based 
Learning 

 Teori 
sistem 
operasi 
perangkat 
bergerak 
berbasis 
android 

 

10 

  
Bentuk 
non-test: 
Merangkum 
bahan ajar 

(TM;2x 
(3x50”) 

 

3 Lingkungan 
pengemba
ngan 
Aplikasi 
berbasis 
Android 

• Mahasiswa 
dapat 
memahami 
lingkungan 
pengembang
an aplikasi 
berbasis 
android 

Kriteria: 
Ketepatan 
sesuai 
pedoman 
penilaian 

Ceramah, 
Small Group 
Discussion, 
Problem 
Based 
Learning 

 Teori 
pengem
bangan 
aplikasi 
berbasis 
android 

 

 

  
Bentuk 
non-test: 
Merangkum 
bahan ajar 

(TM;2x 
(3x50”) 

4 Instalasi 
SDK Android 

• Mahasiswa 
dapat 
melakukan 
praktek 
instalasi 
android sdk 

Kriteria: 
Ketepatan 
sesuai 
pedoman 
penilaian 

Ceramah, 
Small Group 
Discussion, 
Problem 
Solving 

 Teori 
instalasi 
android SDK 

10 

   
Bentuk 
non-test: 

(TM;2x 
(3x50”) 

 

 

 



   Merangkum 
bahan ajar 

    

5 Model - View - 
Presenter 

• Mahasiswa 
dapat 
memahami 
konsep 
model view 
presenter 

Kriteria: 
Ketepatan 
sesuai 
pedoman 
penilaian 

Ceramah, 
Small Group 
Discussion, 
Problem 
Based 
Learning 

 Teori 
model 
view 
presenter  

 

  
Bentuk 
non-test: 
Merangkum 
bahan ajar 

(TM;2x 
(3x50”) 

 

6 Perancangan 
Layout 

• Mahasis
wa 
mampu 
memaha
mi 
peranca
ngan 
layout 

Kriteria: 
Ketepatan 
sesuai 
pedoman 
penilaian 

Ceramah, 
Small Group 
Discussion 

 Peranca
ngan 
layout 

 

10 

   (TM;2x 
(3x50”) 

 

  
Bentuk 
non-test: 
Merangkum 
bahan ajar 

  

7 Perancanga
n user 
interface 

• Mahasiswa 
memahami 
perancangan 
user 
interface 

Kriteria: 
Ketepatan 
sesuai 
pedoman 
penilaian 

Ceramah, 
Small Group 
Discussion 

 Teori 
peranca
ngan 
user 
interface 

 

 

10 

   (TM;2x 
(3x50”) 

 

  Bentuk 
non-test: 
Merangkum 
bahan ajar 
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8 Progressive Web 
App 

• Dapat 
menjelaskan 
konsep 
progressive 
web app 

Kriteria: Memperhati  Teori 
progressi
ve web 
app 

 

 

 

5 

  Ketepatan 
sesuai 
pedoman 
penilaian 

kan, 
Mengajuka n 
Pertanyaan, 
Memberi 

 

   Komentar,  

   Mendiskusi  

  Bentuk kan  

  non-test:   

  Merangkum (TM;2x  

  bahan ajar (3x50”)  

9 Progressive 

Web App 

• Dapat 
menjelaska
n konsep 
progressive 
web app 

Kriteria: 
Ketepatan 
sesuai 
pedoman 
penilaian 

 
 

Bentuk 
non-test: 
Merangkum 
bahan ajar 

Memperhati 
kan, 
Mengajuka n 
Pertanyaan, 
Memberi 
Komentar, 
Mendiskusi 
kan 

 

(TM;2x 
(3x50”) 

 Teori 
progressi
ve web 
app 

 

5 

10 Merancangan 
Basis Data 

• Mahasiswa 
Dapat 
merancang 
basis data 

Kriteria: 
Ketepatan 
sesuai 
pedoman 
penilaian 

 
 

 

Presentasi, 
Diskusi, Tanya 
Jawab 
(TM;2x 
(3x50”) 

 Teori 
basis 
data  

10 

   

   

   

   

   

11 Merancangan 
Basis Data 

• Mahasiswa 
dapat 
merancang 
basis data 

Kriteria: 
Ketepatan 
sesuai 
pedoman 
penilaian 

 
 

Bentuk 
non-test: 

Presentasi, 
Diskusi, 
Tanya Jawab 

 Teori 
basis 
data 

 

  

5 

   

   

   

   

   

   

 

   Merangkum 
bahan ajar 

(TM;2x 
(3x50”) 

   



12 MVP 
 

• Dapat 
menjelaskan 
konsep MVP 

Kriteria: 
Ketepatan 
sesuai 
pedoman 
penilaian 

 
 

Bentuk 
non-test: 
Merangkum 
bahan ajar 

Memperhati 
kan, 
Mengajuka n 
Pertanyaan, 
Memberi 
Komentar, 
Mendiskusi 
kan 

 

(TM;2x 
(3x50”) 

 Teori dan 
konsep 
MVP 

10 

13 MVP 
 

• Dapat 
menjelaskan 
konsep MVP  

Kriteria: 
Ketepatan 
sesuai 
pedoman 
penilaian 

 
 

Bentuk 
non-test: 
Merangkum 
bahan ajar 

Presentasi, 
Diskusi dan 
Tanya Jawab 

 

(TM;2x 
(3x50”) 

 Teori 
konsep 
MVP  

5 

14 React Native Dapat 
menjelaskan 
react native 

Kriteria: Memperhati  Teori react 
native 

5 

  Ketepatan 
sesuai 
pedoman 
penilaian 

kan, 
Mengajuka n 
Pertanyaan, 
Memberi 

 

  Bentuk Komentar,  

  non-test: Mendiskusi  

  Merangkum kan  

  bahan ajar   

   (TM;2x  

   (3x50”)  
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