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KATA PENGANTAR

Puji syukur kami panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa karena berkat rahmat
dan hidayah-Nya ”Rencana Induk Penelitian dan Pengabdian kepada Masyarakat (RIP-
PkM) Departemen Teknik Komputer Tahun 2020-2029” dapat diselesaikan. Sebagai upaya
peningkatan kualitas Tri Dharma Perguruan Tinggi dalam bentuk dharma penelitian yang
bernilai manfaat maka penelitian yang dilaksanakan oleh Departemen Teknik Komputer
selalu berusaha mempunyai kontribusi yang nyata untuk menyelesaikan masalah di
masyarakat dan bermanfaat bagi pengembangan ilmu pengetahuan. Dokumen RIP-PKM ini
diharapkan dapat menjadi acuan dan kompas bagi peneliti di Departemen Teknik Komputer
Fakultas Teknik Universitas Diponegoro dalam melaksanakan penelitiannya. Dokumen
RIP-PKM ini juga sebagai landasan eksplorasi ilmu pengetahuan untuk mencapai derajat
kesehatan yang optimal berbasis pada riset dan potensi lokal. Dokumen RIP-PkM ini telah
disusun dengan sebaik-baiknya namun demikian jika terdapat kekurangan akan dilakukan
perbaikan dan masukan untuk penyempurnaan dokumen sangat diharapkan. Semoga RIP-
PkM ini dapat bermanfaat bagi pengembangan ilmu pengetahuan, kesehatan masyarakat dan
kesejahteraan masyarakat.

Tim Penyusun
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1. Ildentitas Program Studi S1 Teknik Komputer

Perkembangan dunia teknologi dan ilmu pengetahuan yang semakin canggih semakin
membuka peluang bagi pelajar saat ini untuk memilih jenjang pendidikan sesuai dengan
minat dan bakat yang mereka miliki. Demikian pula dengan jenjang Kkarier yang akan
ditempuh, hal inilah yang mendorong Universitas Diponegoro untuk membuka sebuah
program Studi baru yaitu Sistem Komputer di Fakultas Teknik. Tahun 2006 Fakultas Teknik
Membentuk Tim Penyusun Pembukaan Program Studi Sistem Komputer dengan Tim
Pengarah Prof. Ir. Joetata Hadihardaja, Dekan FT Ir. Hj. Sri Eko Wahyuni, MS, PD 1 Ir. H.
Bambang Pudjianto, MT, PD2 Ir. Hj. Nany Yuliastuti, MSP., PD 3 Ir. Syafrudin, CES, MT
dan PD 4 Ir. H. Bambang Purwanggono, M. Eng, Ir. Sudjadi, MT (Teknik Elektro). Program
Studi Sistem Komputer ini dibangun dari Kurikulum Jurusan Teknik Elektro Undip
konsentrasi Komputer dan Informatika (yang telah memiliki Akreditasi A) diintegrasikan
dengan kesepakatan Asosiasi serta Peraturan Mendiknas. Ketua Tim Dr. Istadi, ST, MT
(Teknik Kimia), Sekretaris Adian Fatchur. R, ST, MT (Teknik Elektro) dengan Anggota Ir.
Kodrat IS, MT (Teknik Elektro), MT, Dr. Yoga (Jurusan Mesin) dan Zaenal Fanani, ST,
MT (Teknik Industri). Tim bekerja mulai September 2007. Hasil kerja Tim membuahkan
hasil dengan diterbitkannya ijin pembukaan Program Studi Sistem Komputer Fakultas
Teknik Universitas Diponegoro pada tahun 2008 melalui surat pengesahan ijin Dirjen Dikti
no. 2782/D/T/2008 pada tanggal 22 Agustus 2008 dan dengan Ketua Program Studi pertama
Dr. Ir. Hermawan serta Sekretaris Program Studi Ir. Kodrat Iman Satoto, MT, mulai
menerima Angkatan pertama Program Studi Sistem Komputer thn 2008 dengan jumlah
mahasiswa 45 orang.

Program Studi S1 Teknik Komputer dikelola oleh Departemen Teknik Komputer. Tabel
1.1 menunjukkan identitas Program Studi S1 Teknik Komputer, meliputi nama perguruan
tinggi, fakultasm program studi, peringkat akreditasi, jenjang Pendidikan, gelar lulusan, visi
umum program studi, visi keilmuan program studi, dan misi program studi.

Tabel 1.1 Identitas Program Studi S1 Teknik Komputer

Nama Perguruan ] ] )
g Universitas Diponegoro

Tinggi

Fakultas Fakultas Teknik
Departemen Teknik Komputer
Program Studi S1 Teknik Komputer

BAN-PT Akreditasi B (2013-2018)

BAN-PT Akreditasi B (2019-2024)

Jenjang Pendidikan Program Sarjana (Strata-1)

Gelar Lulusan Sarjana Teknik (S.T.)

Menjadi institusi bereputasi internasional pada Tahun 2026, di
dalam penyelenggaraan pendidikan dengan standar mutu tinggi,
riset inovatif, dan pengabdian / kerja sama yang berkelanjutan di
bidang teknik komputer.

Peringkat Akreditasi

Visi Program Studi




Visi Keilmuan
Program Studi

Unggul secara nasional dan internasional dalam pemanfaatan,
penerapan dan penyelesaian masalah di bidang sistem tertanam,
jaringan komputer, rekayasa perangkat lunak dan multimedia
untuk menghasilkan lulusan yang menguasai teknologi
komputer masa depan.

Misi Program Studi

1.

Menyelenggarakan Pendidikan berstandar tinggi agar
menghasilkan lulusan yang menguasai teknologi komputer
masa depan, memiliki pengetahuan dasar yang kuat, siap
bersaing di pasar kerja nasional maupun internasional,
dan/atau mampu menciptakan peluang kerja baru;
Melakukan kegiatan riset terbarukan yang bermanfaat bagi
masyarakat di bidang teknik komputer dengan keluaran
berupa  publikasi  jurnal nasional  terakreditasi,
konferensi/jurnal internasional bereputasi, produk, serta hak
cipta/hak atas kekayaan intelektual;

Melakukan kegiatan pengabdian kepada masyarakat,
mendiseminasikan hasil riset, dan menjalin kerja sama
dengan industri secara aktif dan rutin;

Melaksanakan kegiatan evaluasi secara teratur untuk
mencapai profesionalitas, kapabilitas, akuntabilitas, dan
meningkatkan kualitas tata kelola dalam proses belajar
mengajar dengan standar kualitas tinggi.




2. Evaluasi Kurikulum

Penyusunan RIP-PKM untuk 10 tahun ke depan ini merupakan penjabaran penelitian di
Departement Teknik Komputer menuju Program Studi yang berdaya saing dan
menghasilkan luaran yang ditargetkan, terutama luaran dalam bentuk publikasi baik nasional
maupun internasional yang bereputasi. Faktor lingkungan internal dan eksternal menjadi
bahan pertimbangan penyusunan RIP-PKM ini untuk secara sadar dan berkelanjutan
melakukan usaha meningkatkan kualitas penelitian, angka partisipasi dosen dalam
penelitian, memperluas Kerjasama penelitian baik di tingkat regional, nasional maupun
internasional, serta untuk meningkatkan daya saing Departemen Teknik Komputer yang
menaungi Program Studi di bawahnya, yaitu Program Studi Sarjana Teknik Komputer.

2.1. Evaluasi Kurikulum

Kurikulum tahun 2020 mempunyai beban 149 sks dengan komposisi sebagai berikut:
o Mata kuliah wajib nasional: 7 sks
e Mata kuliah wajib universitas: 9 sks
o Mata kuliah wajib program studi: 118 sks
o Mata kuliah kelas : 112 sks
o Mata kuliah praktikum: 16 sks
e Mata kuliah pilihan: 12 sks
e Mata kuliah magang: 3 sks

Kurikulum ini perlu dikaji secara kritis terhadap keterkaitan mata kuliah dengan bahan
kajian dan capaian pembelajaran mata kuliah serta untuk menyesuaikan dengan kurikulum
Merdeka termasuk perubahan mata kuliah wajib nasional dan mata kuliah wajib universitas.
Perubahan pokok dalam kurikulum Merdeka terhadap kurikulum 2020 dinyatakan dalam
Tabel 2.1.

Tabel 2.1 Pokok Perubahan dalam Kurikulum 2020

universitas:

Internet of Things (loT)
dengan bobot 2 SKS di
semester ketiga

No. | Pokok Perubahan Kurikulum 2020 Kurikulum 2017
1. | Mata kuliah wajib Penggabungan menjadi mata | Ditawarkan dalam mata
nasional: kuliah Pancasila dan kuliah terpisah dengan
Kewarganegaraan dengan masing- masing bobot 2
bobot 3 sks sks
2. | Mata kuliah wajib Penambahan mata kuliah | -

Mata kuliah olahraga 1 sks
berpindah pada semester 3.

Mata kuliah olahraga 1 sks
ada pada semester 1.

Mata kuliah Kewirausahaan
2 sks ada pada semester 5.

Mata kuliah
Kewirausahaan 2 sks ada
pada semester 3.

Mata kuliah Kuliah Kerja
Nyata ada pada semester 7.

Mata kuliah Kuliah Kerja
Nyata 3 sks ada pada
semester 8.




No.

Pokok Perubahan

Kurikulum 2020

Kurikulum 2017

Mata kuliah wajib
program studi:

Mata kuliah Kalkulus
menjadi 4 sks.

Mata kuliah  Kalkulus
semula terdiri dari 2 sks.

Mata kuliah Fisika Dasar |
menjadi 3 sks

Mata kuliah Fisika Dasar |
semula terdiri dari 2 sks

Mata kuliah Fisika Dasar |1
menjadi 3 sks

Mata kuliah Fisika Dasar Il
semula terdiri dari 2 sks

Mata kuliah Pengenalan
Jaringan Komputer ada pada
semester 3 dengan 3 sks

Mata kuliah Pengenalan
Jaringan Komputer pada
semester 2 dengan 2 sks

Mata kuliah Probabilitas

Mata kuliah Probabilitas

dan Statistika pada Semester | dan Statistika pada
3 dengan 3 sks. Semester 5 dengan 2 sks.
Mata Kuliah Switching, Mata  kuliah  jaringan

Routing dan Jaringan
Nirkabel sebanyak 3 sks
Mata Kuliah Praktikum
Switching, Routing dan
Jaringan Nirkabel sebanyak
1 sks

Komputer I sebanyak 2 sks
Mata kuliah Praktikum
Jaringan Komputer |

Penambahan mata kuliah
Kimia sebanyak 4 sks

Mata kuliah Metode
Numerik berubah pada
semester 4 dengan jumlah 3
sks.

Mata  kuliah  Metode
Numerik semula berada di
semester 5 terdiri dari 2
sks.

Mata kuliah Pengolahan
Sinyal menjadi mata kuliah
wajib.

Mata kuliah Pengolahan
Sinyal adalah mata kuliah
pilihan.

Mata kuliah Organisasi
Komputer dan Arsitektur
Komputer digabung
menjadi mata kuliah
Organisasi dan Arsitektur
Komputer sebanyak 3 sks.

Mata kuliah Organisasi
Komputer sebanyak 2 sks
dan mata kuliah Arsitektur
Komputer sebanyak 2 sks.

Mata kuliah Matematika
Teknik berpindah ke
semester 2 menjadi 4 sks.

Mata kuliah Matematika
Teknik yang semula
berada di semester tiga
dengan jumlah sks 3.

Mata kuliah Teknik
Mikroprosesor dan
Antarmuka yang
merupakan gabungan 2

Mata kuliah Teknik
Antarmuka dan Periferal
di semester 3 semula 2
sks.




mata kuliah di semester 3 Mata kuliah Teknik

berubah menjadi semester | Mikroprosesor di semester
5 dan menjadi 3 sks. 3 semula 2 sks




3. Rumusan Visi, Misi, Tujuan, Strategi, dan University Value

3.1. Visi, Misi, Tujuan, Strategi, dan University Value Universitas Diponegoro

Visi Universitas Diponegoro seperti termuat dalam Statuta Universitas Diponegoro

(Peraturan Pemerintah No. 52 Tahun 2015 pasal 2 ayat 1) adalah “Menjadi Universitas Riset
Yang Unggul”.

Misi Universitas Diponegoro adalah sebagai berikut:

1.

Menyelenggarakan pendidikan tinggi yang menghasilkan lulusan yang unggul dan
kompetitif;

. Menyelenggarakan penelitian yang menghasilkan publikasi, hak kekayaan intelektual,

buku, kebijakan, dan teknologi yang berhasil guna dan berdaya guna dengan
mengedepankan budaya dan sumber daya lokal,

Menyelenggarakan pengabdian kepada masyarakat yang dapat menghasilkan publikasi,
hak kekayaan intelektual, buku, kebijakan, dan teknologi yang berhasil guna dan berdaya
guna dengan mengedepankan budaya dan sumber daya lokal;

Menyelenggarakan tata kelola pendidikan tinggi yang efisien, akuntabel, transparan, dan
berkeadilan.

Tujuan Strategis Universitas Diponegoro adalah sebagai berikut:

1.

Menghasilkan lulusan berkualitas dunia dan unggul yang komunikatif, profesional,
berjiwa leader, entrepreneur, berpikir kritis dan sebagai agen perubahan;

Mengembangkan dan menerapkan penelitian inovatif, memberikan solusi permasalahan
masyarakat, industri dan negara berbasis karakteristik Undip, dan publikasi bertaraf
internasional;

Mengimplementasikan hasil penelitian dan pengabdian masyarakat untuk peningkatan
taraf hidup masyarakat dan kemajuan bangsa, serta menumbuh-kembangkan jiwa dan
penerapan kewirausahaan (entrepreneurship) berbasis ilmu pengetahuan, teknologi dan
seni serta didukung Sistem Informasi yang terpadu;

Mengembangkan profesionalisme, kapabilitas, dan akuntabilitas dalam tata kelola
universitas yang baik, dan meningkatkan kemandirian penyelenggaraan perguruan tinggi
serta menjadi teladan bagi Perguruan Tinggi lain.

Strategi Universitas Diponegoro adalah sebagai berikut:

1.

2.

Strategi Bidang Akademik dan Kemahasiswaan

a. Meningkatkan Siklus dan Kualitas Penjaminan Mutu Akademik

b. Meningkatkan Kompetensi Mahasiswa yang Relevan dengan Revolusi Industri 4.0
c. Meningkatkan Reputasi Undip Skala Nasional dan Internasional

Strategi Bidang Sumberdaya

a. Meningkatkan Kualitas dan Kompetensi Dosen dan Tenaga Kependidikan

b. Meningkatkan Kualitas Sarana dan Prasarana

c. Meningkatkan Akuntabilitas, Tata Kelola, Manajemen dan Perampingan Organisasi



d. Meningkatkan Proporsi Sumber Dana Non Pendidikan

Strategi Bidang Komunikasi dan Bisnis

a. Meningkatkan jumlah unit dan nilai RGA melalui dana internal Undip maupun
Endowment Fund

b. Meningkatkan Sistem Informasi Terintegrasi yang mendukung penciptaan
kualitas Pendidikan

Strategi Bidang Riset dan Inovasi

a. Meningkatkan Kualitas Penelitian dan Publikasi Bereputasi

b. Meningkatkan Pendanaan Penelitian dan Publikasi

¢. Menguatkan Riset dan Pengembangan (Pusat Unggulan Iptek / PUI dan Sains Tekno
Park / STP)

d. Meningkatkan Kerjasama, Relevansi dan Komersialisasi Hasil Riset

Nilai-nilai Universitas Diponegoro merupakan landasan/ falsafah dalam penyelenggaraan
dan pencapaian visi, misi, tujuan dan sasaran Universitas Diponegoro, yang meliputi:

1.

Jujur

Jujur dimaknai sebagai suatu sikap yang mencerminkan adanya kesesuaian antara hati,
perkataan dan perbuatan, atau teguh pada pendirian. Universitas Diponegoro dalam
menjalankan proses belajar mengajar dan seluruh kegiatan administrasi pendukungnya
harus menjalankan dengan jujur dan teguh dalam mengikuti peraturan perundangan,
transparansi, serta mempunyai akuntabilitas yang tinggi.

. Berani

Berani dimaknai sebagai sikap yang mantap serta rasa percaya diri yang besar serta tidak
takut (tidak gentar) dalam menghadapi persoalan dan kesulitan. Universitas Diponegoro
sebagai institusi pendidikan tinggi dan benteng terakhir prinsip-prinsip kebenaran yang
dianut, harus berani bersikap dan melakukan inovasi serta menyampaikan pendapatnya di
semua forum, selama diyakini benar dan sesuai dengan hukum dan peraturan yang berlaku
serta norma yang dianut.

Peduli

Peduli dimaknai sebagai suatu sikap selalu mengindahkan, memperhatikan, dan
menghiraukan. Universitas Diponegoro harus selalu mengutamakan kepentingan
nasional, kepentingan umum, kepentingan rakyat didalam mengambil setiap keputusan.
Berbagai upaya untuk membantu mahasiswa berprestasi tetapi kurang mampu secara
ekonomi akan selalu ditingkatkan, salah satunya dengan membebaskan golongan-
golongan tidak mampu.

Adil

Adil dimaknai dengan sikap yang tidak berat sebelah serta berpegang pada kebenaran dan
tidak sewenang-wenang. Universitas Diponegoro harus menerapkan prinsip keadilan
dalam memutuskan semua kebijakan serta dalam mensikapi segala persoalan yang
dihadapi, berdasarkan kepada prinsip-prinsip kebenaran dan peraturan perundangan yang
berlaku.



3.2. Visi, Misi, Tujuan, Strategi UPPS

Visi Fakultas Teknik Universitas Diponegoro adalah “Menjadi Fakultas yang Unggul di
Tingkat Internasional Berbasis Riset pada Tahun 2024”.

Misi Fakultas Teknik Universitas Diponegoro adalah sebagai berikut:

1. Menyelenggarakan pendidikan tinggi untuk menghasilkan lulusan yang memiliki
keunggulan dalam bidang kerekayasaan dan teknologi.

2. Menyelenggarakan penelitian yang menghasilkan publikasi, hak kekayaan intelentual,
buku, kebijakan, kerekayasaan dan teknologi yang berhasil guna dan berdaya guna
dengan mengedepankan budaya dan sumber daya local.

3. Menyelenggarakan pengabdian kepada masyarakat yang dapat menghasilkan publikasi,
hak kekayaan intelektual, buku, kebijakan, kerekayasaan dan teknologi yang berhasil
guna dan berdaya guna dengan mengedepankan budaya dan sumber daya lokal.

4. Menyelenggarakan tata kelola pendidikan tinggi yang effisen, akuntabel, transparan,
partisipatif dan berkeadilan.

3.3. Visi dan Misi Program Studi S1 Teknik Komputer

Visi Program Studi Teknik Komputer adalah “Menjadi Program Studi bereputasi
internasional pada Tahun 2026, di dalam penyelenggaraan pendidikan dengan standar mutu
tinggi, riset inovatif, dan pengabdian/ kerja sama yang berkelanjutan di bidang teknik
komputer”

Visi Keilmuan Program Studi Teknik Komputer adalah “Unggul secara nasional dan
internasional dalam pemanfaatan, penerapan dan penyelesaian masalah di bidang sistem
tertanam, jaringan komputer, rekayasa perangkat lunak dan multimedia untuk menghasilkan
lulusan yang menguasai teknologi komputer masa depan”.

Misi Program Studi Teknik Komputer adalah sebagai berikut:

1. Menyelenggarakan Pendidikan berstandar tinggi agar menghasilkan lulusan yang
menguasai teknologi komputer masa depan, memiliki pengetahuan dasar yang kuat, siap
bersaing di pasar kerja nasional maupun internasional, dan/atau mampu menciptakan
peluang kerja baru;

2. Melakukan kegiatan riset terbarukan yang bermanfaat bagi masyarakat di bidang teknik
komputer dengan keluaran berupa publikasi jurnal nasional terakreditasi,
konferensi/jurnal internasional bereputasi, produk, serta hak cipta/hak atas kekayaan
intelektual;

3. Melakukan kegiatan pengabdian kepada masyarakat, mendiseminasikan hasil riset, dan
menjalin kerja sama dengan industri secara aktif dan rutin;

4. Melaksanakan kegiatan evaluasi secara teratur untuk mencapai profesionalitas,
kapabilitas, akuntabilitas, dan meningkatkan kualitas tata kelola dalam proses belajar
mengajar dengan standar kualitas tinggi.



4. Profil Lulusan

Capaian Pembelajaran Lulusan (CPL) Program Studi Teknik Komputer Fakultas Teknik
Universitas Diponegoro Semarang dimulai dari penentuan profil lulusan. Selanjutnya, dari
profil lulusan ini kemudian dianalisis kompetensi yang harus dimiliki oleh lulusan tersebut.
Penentuan kompetensi terutama untuk Aspek Pengetahuan dan Keterampilan Khusus
mengacu pada beberapa kriteria yang telah ditentukan oleh asosiasi bidang ilmu/perguruan
tinggi, badan akreditasi internasional, dan kebutuhan stakeholder.

Dalam penentuan CPL ini Program Studi Teknik Komputer Fakultas Teknik Universitas
Diponegoro Semarang mengacu kepada Computing Curricula 2013 Curriculum Guidelines
for Undergraduate Degree Programs in Computer Sciences Association for Computing
Machinery (ACM), Pengembangan Kurikulum KKNI Berdasarkan OBE Bidang limu
Informatika dan Komputer APTIKOM 2019 level 6, dan the Computing Accreditation
Commission of IABEE. Adapun penentuan Aspek Sikap dan Keterampilan Umum mengacu
pada Peraturan Menteri No 3 Tahun 2020 tentang SNDIKTI. Adapun deskripsi profil
lulusan, CPL, serta pemetaan dan kesesuaian dengan SNDIKTI terdapat dalam tabel 5.1
sampai dengan 5.5.

Tabel 4. 1 Profil Lulusan

No. Deskripsi Profil Lulusan Profesi

PL1 | Lulusan Teknik Komputer, Fakultas | 1. Perekayasa Jaringan dan
Teknik UNDIP  memiliki kemampuan Keamanan Komputer
untuk berkarya, bekerja, mengambil peran (computer network and
dalam kehidupan masyarakat sesuai security engineer)
dengan ilmu vyang didapatkan, dan | 2. Perekayasa sistem tertanam
keahlian yang dimiliki, serta menjunjung (embedded system engineer)
tinggi etika dan norma yang berlaku. 3. Perekayasa perangkat Internet

PL2 | Lulusan Teknik Komputer, Fakultas of Things atau jaringan sensor
Teknik UNDIP memiliki pemahaman (10T or sensors network
keilmuan dan penguasaan keterampilan di engineer)
bidang teknik komputer serta mampu | 4. Perekayasa perangkat cerdas
adaptif terhadap perkembangan IPTEKS dan otomasi (smart system and
sebagai upaya pembelajaran seumur hidup automation engineer)

PL3 | Lulusan Teknik Komputer, Fakultas |5. Perekayasa infrastruktur sistem
Teknik UNDIP memiliki kemampuan terdistribusi dan komputasi
untuk  menghasilkan  solusi  dari berkinerja tinggi (distributed
permasalahan di lingkungannya and high performance
berdasarkan pengetahuan dan pemahaman computing engineer)
baku di bidang teknik komputer. 6. Perekayasa IP core (IP core

PL4 | Lulusan Teknik Komputer, Fakultas engineer)

Teknik UNDIP memiliki kemampuan | 7. Perekayasa perangkat lunak
menarasikan problem, menjabarkan ide, (software engineer)
berkomunikasi dengan baik dan efektif




No. Deskripsi Profil Lulusan Profesi
dalam tim secara lisan maupun tulisan | 8. Administrator basis data
dalam konteks profesionalisme di bidang (database administrator)
Teknik Komputer 9. Pengembang multimedia,
PL5 | Lulusan Teknik Komputer, Fakultas aplikasi mobile, dan permainan
Teknik UNDIP mampu adaptif terhadap (multimedia, mobile
prinsip dan isu terkini, tanggap terhadap application, and game
lingkungan, proaktif, dan mampu developer)
menjalin kerjasama dalam pengembangan | 10. Peneliti (researcher)
solusi berbasis rekayasa komputer. 11. Akademisi (academic
PL6 | Lulusan Teknik Komputer, Fakultas professional)
Teknik UNDIP memiliki etos kerja tinggi, | 12. Wirausahawan (entrepreneur)
keterampilan  berwirausaha,  berjiwa | 13. Birokrat (bureaucrat)
perwira dan mandiri dalam inovasi
pengembangan  produk, menemukan
solusi yang handal dan bernilai ekonomis.

Tabel 4. 2 Pemetaan CPL — SN DIKTI

Aspek Kode CPL Deskripsi
Kompetensi SN-DIKTI

Al Bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan mampu
menunjukkan sikap religius

A2 Menjunjung tinggi nilai kemanusiaan dalam
menjalankan tugas berdasarkan agama, moral, dan
etika

A3 Berkontribusi dalam peningkatan mutu kehidupan
bermasyarakat, berbangsa, dan bernegara, dan
kemajuan peradaban berdasarkan Pancasila

A4 Berperan sebagai warga negara yang bangga dan cinta
tanah air, memiliki nasionalisme, serta rasa tanggung

Sikap jawab pada negara dan bangsa

A5 Menghargai keanekaragaman budaya, pandangan,
agama, dan kepercayaan, serta pendapat atau temuan
orisinal orang lain

A6 Bekerja sama dan memiliki kepekaan sosial serta
kepedulian terhadap masyarakat dan lingkungan

A7 Taat hukum dan disiplin dalam kehidupan
bermasyarakat dan bernegara

A8 Menginternalisasi nilai, norma, dan etika akademik

A9 Menunjukkan sikap bertanggungjawab atas pekerjaan
di bidang keahliannya secara mandiri; dan
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Aspek
Kompetensi

Kode CPL
SN-DIKTI

Deskripsi

Al0

Menginternalisasi semangat kemandirian, kejuangan,
dan kewirausahaan

Keterampilan
Umum

PU1

Mampu menerapkan pemikiran logis, kritis,
sistematis, dan inovatif dalam konteks pengembangan
atau implementasi ilmu pengetahuan dan teknologi
yang memperhatikan dan menerapkan nilai
humaniora yang sesuai dengan bidang keahliannya

PU2

Mampu menunjukkan kinerja mandiri, bermutu, dan
terukur

PU3

Mampu mengkaji implikasi pengetahuan atau
implementasi ilmu pengetahuan teknologi yang
memperhatikan dan menerapkan nilai humaniora
sesuai dengan keahliannya berdasarkan kaidah, tata
cara, dan etika ilmiah dalam rangka menghasilkan
solusi, gagasan, desai, atau kritik seni, menyusun
deskripsi saintifik hasil kajiannya dalam bentuk
skripsi atau laporan tugas akhir, dan mengunggahnya
dalam laman perguruan tinggi

PU4

Mampu menyusun deskripsi saintifik hasil kajian
tersebut di atas dalam bentuk skripsi atau laporan
tugas akhir, dan mengunggahnya dalam laman
perguruan tinggi

PU5S

Mampu mengambil keputusan secara tepat dalam
konteks penyelesaian masalah di bidang keahliannya,
berdasarkan hasil analisis informasi dan data

PUG

Mampu memelihara dan mengembangkan jaringan
kerja dengan pembimbing, kolega, sejawat, baik di
dalam maupun di luar lembaganya

PU7

Mampu bertanggungjawab atas pencapaian hasil kerja
kelompok dan melakukan supervisi dan evaluasi
terhadap penyelesaian pekerjaan yang ditugaskan
kepada pekerja yang berada di bawah tanggung
jawabnya

PUS8

Mampu melakukan proses evaluasi diri terhadap
kelompok kerja yang berada di bawah tanggung
jawabnya, dan mampu mengelola pembelajaran
secara mandiri

PU9

Mampu mendokumentasikan, menyimpan,
mengamankan, dan menemukan kembali data untuk
menjamin kesahihan dan mencegah plagiasi
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Aspek
Kompetensi

Kode CPL
SN-DIKTI

Deskripsi

Pengetahuan

K1

Menguasai konsep teoritis bidang pengetahuan secara
luas dan konsep teoritis bagian khusus dalam bidang
pengetahuan Teknik Komputer secara mendalam,
serta mampu memformulasikan penyelesaian masalah
prosedural;

K2

Memiliki pengetahuan dasar ilmiah yang memadai
terkait dengan prinsip, teknik, metode, dan algoritma
komputer sehingga mampu memecahkan masalah
melalui perancangan dan pengembangan model dan
berbagai produk piranti berbasis komputer;

K3

Memiliki pemahaman tentang konteks professional,
etika, dan social yang meliputi aspek legalitas dan isu
ekonomis seperti hak intelektual, isu keamanan dan
privasi, kewajiban, dan akses teknologi sehingga
mampu memahami tanggung jawab yang terkait
dengan praktek-praktek pengembangan sistem,
penggunaan metode/teknik, dan implikasi penerapan
produk dan/atau teknologi;

K4

Menguasai prinsip dan isu terkini dalam ekonomi,
sosial, dan ekologi secara umum;

K5

Memiliki pengetahuan sesuai dengan capaian
pembelajaran program studi Teknik Komputer.

Keterampilan
Khusus

PK1

Mampu merancang komputer, sistem berbasis
komputer, aplikasi multimedia, dan jaringan yang
meliputi perangkat keras dan perangkat lunak serta
integrasinya untuk memecahkan permasalahan baru
berdasarkan trade-off antara tujuan dan konstrain
yang diberikan dalam perancangan dengan
menggunakan metode, teknik, dan alat bantu sesuai
kebutuhan pengguna

PK2

Memahami dan menerapkan proses dan/atau beragam
metode khusus dalam pengembangan sistem
komputer meliputi perancangan, implementasi,
pengujian, analisis, dan pemeliharan sistem;

PK3

Mampu melakukan pengelolaan tugas dalam proyek
perancangan sistem komputer, menjaga etika dan niai,
berkomunikasi secara tertulis, grafis dan oral, bekerja
dalam kelompok kerja, dan mengikuti perkembangan
teknologi sebagai bagian penyiapan menjadi
professional di bidang Teknik Komputer;
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Aspek Kode CPL Deskripsi
Kompetensi SN-DIKTI
PK4 Mampu memilih sumber daya dan menggunakan

beragam peralatan berbasis komputer dan peralatan
laboratorium untuk memodelkan, menganalisis, dan
merancang sistem komputer baik berupa aplikasi
perangkat lunak maupun perangkat keras;

Tabel 4. 3 CPL Prodi (SKL)

Kode CPL

Deskripsi Capaian Pembelajaran Lulusan

CPL 01

Memiliki sikap yang baik, komitmen yang kuat, tanggung jawab, serta
senantiasa menjunjung etika dan nomra dalam kehidupan
bermasyarakat, berbangsa, dan bernegara atas dasar keyakinan kepada
Tuhan Yang Maha Esa.

CPL 02

Memiliki kompetensi keilmuan dan keahlian di bidang teknik komputer
dan bidang terkait lainnya yang menunjang profesionalitas kerja, baik
secara individu maupun tim, serta kemampuan beradaptasi dan
pengembangan diri di lingkungan kerja

CPL 03

Memiliki pemahaman keilmuan dan penguasaan keterampilan di
bidang teknik komputer, meliputi sistem tertanam dan robotika,
jaringan dan keamanan komputer, rekayasa perangkat lunak,
multimedia, game dan kecerdasan buatan yang ditopang oleh
profesionalitas, pengetahuan sains dasar dan rekayasa yang kuat.

CPL 04

Memiliki pandangan keilmuan yang kritis dan progresif, mampu
beradaptasi terhadap perkembangan IPTEKS di bidang teknik
komputer dan bidang terkait lainnya, mampu memilih beragam sumber
dalam menyerap pengetahuan, melatih keterampilan secara mandiri
dan berkelompok sebagai upaya pembelajaran dan pengembangan diri
sepanjang hayat.

CPL 05

Mampu menganalisis permasalahan yang dihadapi secara kritis serta
mampu merancang solusi dengan menerapkan metode dan alat yang
tepat untuk menghasilkan solusi sistem yang andai berdasarkan
eksperimen baku dengan memperhatikan aspek kebutuhan teknis,
ekonomis, sosial, hukum, dan kelestarian lingkungan.

CPL 06

Mampu menyampaikan ide dan gagasannya dengan baik dalam
menghadirkan solusi dari suatu permasalahan berdasarkan pemahaman
pengetahuan dan penguasaan keahlian yang kuat.

CPL 07

Mampu menyajikan dan memaparkan hasil pengembangan solusi
produk dan sistem dalam naskah akademik, tulisan non-akademik,
dan/atau di forum ilmiah dengan baik, efektif, dan runtut sesuai dengan
kaidah yang berlaku.
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Kode CPL Deskripsi Capaian Pembelajaran Lulusan
CPL 08 Mampu menunjukkan kepeloporan dan kepemimpinan dalam tim,
menerapkan manajemen proyek dan praktek bisnis dengan strategi
komunikasi yang efektif, kerjasama multidisiplin ilmu, dan
bertanggung secara profesional dan etika.
CPL 09 Mampu mengembangkan produk dan solusi kreatif, inovatif, dan

bernilai tambah berbasis teknologi informasi dan komputer yang
memenuhi kebutuhan pasar global dengan mengevaluasi aspek
keandalan (reluability), rawatan (maintainability), keberlanjutan
(sustainability), kemampuan  manufaktur  (manufacturability),
ekonomis dan terjangkau oleh masyarakat (affordanility).

Tabel 4. 4 Pemetaan CPL SN DIKTI — CPL Prodi

Aspek
Kompetensi

CPL
02 | 03 | 04| 05| 06 | O7 | 08 | 09

Kode CPL
SN-DIKTI

Sikap

Al

A2

A3

Ad

2lelel2l2]R
<

A5

2| <
<2
<2
<2

A6

A7 N

A8 N

A9 N

A10 N

Keterampilan
Umum

PUL N

PU2

2122

PU3

< | 2]

PU4

PU5 v | A

PUG

PU7

P
2Ll =22

PU8

PU9

Pengetahuan

K1

2| 2]
2l 2l=2]2 2]
2|

K2

K3 N

K4

2| <2

K5

Keterampilan
Khusus

PK1

2| 2]

PK2

PK3 v N
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Aspek
Kompetensi

Kode CPL

CPL

SN-DIKTI 01 | 02

PK4

Tabel 4. 5 Pemetaan PL-CPL

Profil Profesional Mandiri (PPM)
Program Education Objectives
(PEO)

Pernyataan yang bermakna luas

Capaian Pembelajaran Lulusan (CPL)
Program Learning Outcomes (PLO)

No menggambarkan apa yang Kompetensi yang didapatkan mahasiswa
diharapkan akan dicapai lulusan tepat pada saat mahasiswa lulus.
setidaknya lima tahun setelah
lulus.
CPL1: Memiliki sikap yang baik, komitmen
PL1: Lulusan Teknik Komputer, | yang kuat, tanggung jawab, serta senantiasa
Fakultas Teknik UNDIP memiliki menjunjung etika dan norma dalam
kemampuan  untuk  berkarya, | Lehidupan bermasyarakat, berbangsa, dan
bekerja, mengambil peran dalam | pornegara atas dasar keyakinan kepada
kehidupan ~ masyarakat  sesuai | Than Yang Maha Esa.
1 | dengan ilmu yang didapatkan, dan
keahlian vyang dimiliki, serta CPL2: Memiliki kompetensi keilmuan dan
menjunjung tinggi etika dan norma keahlian di bidang teknik komputer dan
yang berlaku. | Pidang terkait lainnya yang menunjang
(Aspek Professional dalam | Profesionalitas kerja, baik secara individu
COMPLETE) maupun tim, serta kemampuan beradaptasi
dan pengembangan diri di lingkungan kerja.
CPL3: Memiliki pemahaman keilmuan dan
penguasaan keterampilan di bidang teknik
komputer, meliputi sistem tertanam dan
PL2: Lulusan Teknik Komputer, | 1ohotika; jaringan dan keamanan komputer,
Fakutas Teknik UNDIP memiliki | repayasa perangkat lunak, multimedia,
pemahaman  keilmuan  dan | game dan kecerdasan buatan yang ditopang
penguasaan keterampilan di bidang | gjen  profesionalitas, pengetahuan  sains
, | teknik komputer serta mampu | gasar dan rekayasa yang kuat.
adaptif terhadap perkembangan
IPTEKS sebagai upaya CPL4: Memiliki pandangan keilmuan yang
pembelajaran  seumur  hidup. kritis dan progresif, mampu beradaptasi
(Aspek Thinker dalam | terhadap perkembangan IPTEKS di bidang
COMPLETE) teknik komputer dan bidang terkait lainnya,

mampu memilih beragam sumber dalam
menyerap pengetahuan, melatih
keterampilan ~ secara  mandiri  dan
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Profil Profesional Mandiri (PPM)
Program Education Objectives
(PEO)

Pernyataan yang bermakna luas

Capaian Pembelajaran Lulusan (CPL)
Program Learning Outcomes (PLO)

No menggambarkan apa yang Kompetensi yang didapatkan mahasiswa
diharapkan akan dicapai lulusan tepat pada saat mahasiswa lulus.
setidaknya lima tahun setelah
lulus.
berkelompok sebagai upaya pembelajaran
dan pengembangan diri sepanjang hayat.
PL3 Lulusan Teknik Komputer, | CPL5: Mampu menganalisis permasalahan
Fakultas Teknik UNDIP memiliki | yang dihadapi secara kritis serta mampu
kemampuan untuk menghasilkan | merancang solusi dengan menerapkan
solusi dari permasalahan di | metode dan alat yang tepat untuk
3 | lingkungannya berdasarkan | menghasilkan solusi sistem yang andal
pengetahuan dan pemahaman baku | berdasarkan eksperimen baku dengan
di bidang teknik komputer. | memperhatikan aspek kebutuhan teknis,
(Aspek Educator dalam | ekonomis, sosial, hukum, dan kelestarian
COMPLETE) lingkungan.
CPL6: Mampu menyampaikan ide dan
gagasannya dengan baik dalam
PL4: Lulusan Teknik Komputer, | menghadirkan  solusi dari suatu
Fakultas Teknik UNDIP Memiliki | permasalahan berdasarkan pemahaman
kemampuan menarasikan problem, | pengetahuan dan penguasaan keahlian yang
menjabarkan ide, berkomunikasi | kuat.
4 dengan baik dan efektif dalam tim
secara lisan maupun tulisan dalam |cp| 7: Mampu menyajikan dan
konteks profesionalisme di bidang | memaparkan hasil pengembangan  solusi
Teknik ~ Komputer. | produk dan sistem dalam naskah akademik,
(Aspek  COMmunicator  dalam |ylisan non-akademik, dan/atau di forum
COMPLETE) ilmiah dengan baik, efektif, dan runtut sesuai
dengan kaidah yang berlaku.
PL5: Lulusan Teknik Komputer, ) .
Fakultas Teknik UNDIP mampu CPLS: Ma_mpu_ menunjukk_an kepeloporan
. . . dan kepemimpinan dalam tim, menerapkan
adaptif terhadap prinsip dan isu . .
. manajemen proyek dan praktek bisnis
5 | terkini, tanggap terhadap . . .
. . dengan strategi komunikasi yang efektif,
lingkungan, proaktif, dan mampu : o :
- . kerjasama  multidisiplin ~ ilmu,  dan
menjalin kerjasama dalam : :
. .| bertanggung secara profesional dan etika.
pengembangan  solusi  berbasis
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Profil Profesional Mandiri (PPM)
Program Education Objectives
(PEO)

Pernyataan yang bermakna luas

Capaian Pembelajaran Lulusan (CPL)
Program Learning Outcomes (PLO)

No menggambarkan apa yang Kompetensi yang didapatkan mahasiswa
diharapkan akan dicapai lulusan tepat pada saat mahasiswa lulus.
setidaknya lima tahun setelah
lulus.
rekayasa komputer. (Aspek Leader
dalam COMPLETE)
PL6: Lulusan Teknik Komputer, | CPL9: Mampu mengembangkan produk
Fakultas Teknik UNDIP memiliki | dan solusi kreatif, inovatif, dan bernilai
etos kerja tinggi, keterampilan | tambah berbasis teknologi informasi dan
berwirausaha, berjiwa perwira dan | komputer yang memenuhi kebutuhan pasar
6 mandiri dalam inovasi | global dengan mengevaluasi aspek
pengembangan produk, | keandalan (reliability), rawatan
menemukan solusi yang handal dan | (maintainability), keberlanjutan
bernilai ekonomis. | (sustainability), kemampuan manufaktur
(Aspek Entrepreneur ~ dalam | (manufacturability), ekonomis dan
COMPLETE) terjangkau oleh masyarakat (affordability).
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5. Penetapan Bahan Kajian

Bahan kajian utama diambil dari bidang pengetahuan (knowledge area) yang ada di
dalam rekomendasi kurikulum MBKM 2020 yang disusun pada tahun 2020 yang
dikelompokkan dalam 9 (Sembilan) ranah topik yang memayungi 16 ranah keilmuan (body
of knowledge) yang menopang pembentukan professional di program studi Teknik
Komputer. Berikut daftar 9 Ranah Topik dan 16 Ranah Keilmuan pada program studi Teknik

Komputer.
Ranah Topik sebagai berikut:

Matematika dan Statistika

IImu Alamiah Dasar

Pembentukan Karakter dan Kecakapan Hidup
Perancangan Perangkat Lunak

Organisasi dan Arsitektur Komputer
Algoritma Pemrograman

Sistem Pengelolaan Sumber Daya
Elektronika dan Sistem Tertanam

Sistem Terditribusi

©CoN R wDdE

Ranah Keilmuan (Body of Knowledge/BoK) sebagai berikut:

Circuit and Electronics (CAE)

Computer Algorithm (CAL)

Computer Architecture and Organization (CAO)
Digital Design (DIG)

Embedded System (ESY)

Computer Network (NWK)

Pofessional Practice (PFP)

Information Security (SEC)

Signal Processing (SGP)

System and Proyect Engineering (SPE)

. System and Resources Management (SRM)
Software Design (SWD)

. Analisa Fungsi Kontinyu (AFC)

. Aljabar Linear (LAL)

Struktur Diskrit (DSC)

16. Statistika dan Probabilitas (PRS)

©CoN DR

N N Y
o kscw®dEo

Tabel 5. 1 Keterkaitan Bahan Kajian, Ranah Keilmuan, dan Kedalaman

No Ranah topik Ranah Keilmuan Kode B ahan Kedalaman
Kajian
1 | Matematika dan Analisis Fungsi BK1 30
Statistika Kontinyu (ACF)
Aljabar Linear (LAL) 30
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Kode Bahan

No Ranah topik Ranah Keilmuan .. Kedalaman
Kajian
Struktur Diskrit 30
(DSC)
Probabilitas dan 30
Statistik (PRS)
Ranah keilmuan Matematika 120
2 | llmu Alam Dasar Fisika(PHY) BK2 30
Kimia (CHM) 30
Ranah keilmuan Alam Dasar 60
3 | Pembentukan Karakter | Pofessional Practice BK3 20
dan Kecakapan Hidup | (PFP)
System and Project 35
Engineering (SPE)
4 | Perancangan Perangkat | Software Design BK4 45
Lunak (SWD)
5 | Organisasi dan Computer BK5 60
Avrsitektur Komputer Architecture and
Organization (CAO)
6 | Algoritma Computer Algorithm BK6 30
Pemrograman (CAL)
7 | Sistem Pengelolaan System and Resources BK7 20
Sumber Daya Management (SRM)
8 | Elektronika, Sistem Circuit and BKS 50
Tertanam dan loT Electronics (SAE)
Devices Digital Design (DIG) 50
Signal Processing 30
(SGP)
Embedded System 40
(SYS)
9 | Sistem Terdistribusi Computer Network BK9 20
dan loT Network (NWK)
Information Security 20
(SEC)
Ranah Keilmuan Teknik Komputer 450
Catatan:

! kedalaman ini merupakan konversi dari unit jam dari ACM/IEEE-CE
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Tabel 5. 2 Keterkaitan Bahan Kajian dengan Mata Kuliah

Kode B ahan Kode Mata Semester Mata Kuliah SKS
Kajian Kuliah
BK1 PTSK6105 I Kalkulus 4
PTSK6210 I Aljabar Linear 4
PTSK6211 I Matematika Teknik 4
PTSK6311 i Probabilitas dan Statistik 3
PTSK6404 v Metode Numerik 3
BK2 PTSK6106 I Fisika Dasar | 3
PTSK6201 I Praktikum Fisika Dasar | 1
PTSK6212 I Fisika Dasar Il 3
PTSK6301 i Praktikum Fisika Dasar |1 1
PTSK6213 I Kimia 4
BK3 Uuwo00011 I Pendidikan Agama 2
UUWO00003 I Pancasila dan Kewarganegaraan 3
UUWO00004 I Bahasa Indonesia 2
Uuwo0007 I Bahasa Inggris 2
PTSK6104 I Teknologi Informasi 2
UuUWwWO00005 i Olahhraga 1
PTSK6502 \ Metodologi Penelitian 2
UuUWO00008 \ Kewirausahaan 2
PTSK6501 VI Kerja Praktik 2
PTSK6701 VI Kuliah Kerja Lapangan 1
PTSK6702 VIl Etika Profesi 2
Uuwo00009 VIl Kuliah Kerja Nyata 3
PTSK6801 VIl Tugas Akhir 4
Pilihan
PTSK6601 .. Kecakapan Antar Personal 2
Ganjil
PTSKE661 Pilihan I\/Ianajem_en Proyek Teknik )
Genap Informasi
BK4 PTSK6308 i Rekayasa Perangkat Lunak 2
PTSKB402 IV Praktikum Rekayasa Perangkat 1
Lunak
PTSK6405 v Multimedia 2
PTSK6407 v Sistem Basis Data 2
PTSK6409 v Pemrograman Perangkat Bergerak 2
PTSKE503 Vv Praktikum Pemrograman 1
Perangkat Bergerak
PTSKEE06 Vi Rekayqsa Perangkat Lunak )
Berbasis Komponen
PTSK6706 VI Interaksi Manusia dan Komputer 2
PTSK6703 VIl Praktikum Multimedia 1
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Kode B ahan Kode Mata Semester Mata Kuliah SKS
Kajian Kuliah
PTSKG704 Vii Praktikum Rel.<ayasa Perangkat 1
Lunak Berbasis Komponen
PTSK6754 P|I|h_z_:1n Pemrograman Game 2
Ganjil
PTSK6759 | LNan | A it SITI 2
Ganjil
PTSKee5L | LNaN | bota Mining 2
Genap
Pilihan :
PTSK6654 Pemrograman Basis Data 2
Genap
Pilihan i
PTSK6653 Perencanaan Strategis SI/TI 3
Genap
BK5 PTSKG310 i Organisasi dan Arsitektur 3
Komputer
Pilihan .
PTSK6710 .. Visi Komputer 2
Ganjil
Pilihan )
PTSK6652 Grafika Komputer 3
Genap
BK6 PTSKG103 | Dasar Komputer dan )
Pemrograman
PTSKE202 . Praktikum Dasar Komputer dan 1
Pemrograman
PTSK6208 I Algoritma Pemrograman 2
PTSK6306 i Struktur Data 2
PTSK6406 \ Pemrograman Berorientasi Objek 3
Pilihan .
PTSK6753 Ganjil Logika Fuzzy 2
PTSKG655 Pilihan Pem_rograman Berorientasi Objek )
Genap Lanjut
BK7 PTSK6408 v Sistem Operasi 2
PTSK6707 VIl Sistem Operasi Waktu Nyata 2
BK8 PTSK6206 I Elektronika Dasar 3
PTSK6302 i Praktikum Elektronika Dasar 1
PTSK6305 i Sistem Digital 2
PTSK6307 i Tranduser dan Sensor 2
PTSK6401 v Praktikum Sistem Digital 1
PTSK6410 v Sistem Tertanam 2
PTSK6506 \Y/ Sistem Digital Lanjut 2
PTSK6507 \ Bahasa Pemrograman Rakitan 2
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Kode B ahan Kode Mata Semester Mata Kuliah SKS
Kajian Kuliah
PTSKE508 Vv Teknik Mikroprosesor dan 3
Antarmuka
PTSK6509 \ Pengolahan Sinyal 3
PTSK6401 VI Praktikum Sistem Digital Lanjut 1
PTSKE603 Vi Praktikum Teknik Mikroprosesor 1
dan Antarmuka
PTSK6604 VI Teknik Kendali dan Otomasi 3
PTSK6605 VI Kecerdasan Buatan 3
PTSK6705 VI Praktlku_m Teknik Kendali dan 1
Otomasi
PTSK6608 P|I|h.z.:1n Perancangan Mikroprosesor 2
Ganjil
PTSK6751 P|I|h.z.:1n Perancangan Sistem on Chip 2
Ganjil
PTSK6752 P|I|h.z.:1n Jaringan Syaraf Tiruan 2
Ganjil
PTSKG755 P|I|h_<'_;1n Pengolahan Citra dan Pengenalan )
Ganjil Pola
PTSK6757 P"Ih?n Sistem Terintegrasi 2
Ganjil
Pilih
PTSK6656 inan Pengenalan Ucapan 2
Genap
PTSK6657 Pilihan Pengolahan Paralel 2
Genap
Pilihan . o
PTSK6658 Sistem Tertanam Terdistribusi 2
Genap
BK9 PTSK6209 1l Pengenalan Jaringan Komputer 3
UUWO00006 " loT 2
PTSK6303 v Praktikum Pengenalan Jaringan 1
Komputer
PTSK6309 v Swltchlng, Routing dan Jaringan 3
Nirkabel
PTSKG403 v Praktikum Switching, Routing dan 1

Jaringan Nirkabel
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Kode B ahan Kode Mata Semester Mata Kuliah SKS
Kajian Kuliah

PTSK6708 Vil Pemrograman Jaringan 2

PTSK6709 VIl Kriptografi 3

PTSKB505 PI|Ih-E-in Praktikum Jaringan Ska}la Besar, 1
Ganjil Keamanan dan Otomasi

PTSK6711 P"Ihén Keamanan Jaringan Komputer 2
Ganjil
Pilihan .

PTSKG6758 .. Software Defined Network 2
Ganjil

PTSK6411 Pilihan Jaringan Skgla Besar, Keamanan 3
Genap dan Otomasi

PTSK6607 Pilihan Keamanan Sistem Informasi 2
Genap
Pilih :

PTSK6659 rinan Jaringan Komputer Ad-Hoc 2
Genap

PTSKG660 | han | o lasi Jaringan 3
Genap
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Tabel 5. 3 Pemetaan CPL-BK

PL

Capaian Pembelajaran Lulusan, Kompetensi
Lulusan

Bahan Kajian

BK1

BK2

BK3

BK4

BK5

BK6

BKY7

BKS8

BK9

PL1

CPL1: Memiliki sikap yang baik, komitmen yang
kuat, tanggung jawab, serta senantiasa menjunjung
etika dan norma dalam kehidupan bermasyarakat,
berbangsa, dan bernegara atas dasar keyakinan
kepada Tuhan Yang Maha Esa.

CPL2: Memiliki kompetensi keilmuan dan keahlian
di bidang teknik komputer dan bidang terkait lainnya
yang menunjang profesionalitas kerja, baik secara
individu maupun tim, serta kemampuan beradaptasi
dan pengembangan diri di lingkungan kerja.

PL2

CPL3: Memiliki pemahaman keilmuan dan
penguasaan keterampilan di bidang teknik komputer,
meliputi sistem tertanam dan robotika, jaringan dan
keamanan komputer, rekayasa perangkat lunak,
multimedia, game, dan kecerdasan buatan yang
ditopang oleh profesionalitas, pengetahuan sains
dasar dan rekayasa yang kuat.

CPL4: Memiliki pandangan keilmuan yang kritis dan
progresif, mampu beradaptasi terhadap
perkembangan IPTEKS di bidang teknik komputer
dan bidang terkait lainnya, mampu memilih beragam
sumber dalam menyerap pengetahuan, melatih
keterampilan secara mandiri dan berkelompok
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PL

Capaian Pembelajaran Lulusan, Kompetensi
Lulusan

Bahan Kajian

BK1

BK2

BK3

BK4

BKS5

BK6

BK7

BKS8

BK9

sebagai upaya pembelajaran dan pengembangan diri
sepanjang hayat.

PL3

CPL5: Mampu menganalisis permasalahan yang
dihadapi secara kritis serta mampu merancang solusi
dengan menerapkan metode dan alat yang tepat
untuk menghasilkan solusi sistem yang andal
berdasarkan eksperimen baku dengan
memperhatikan aspek kebutuhan teknis, ekonomis,
sosial, hukum, dan kelestarian lingkungan.

PL4

CPL6: Mampu menyampaikan ide dan gagasannya
dengan baik dalam menghadirkan solusi dari suatu
permasalahan berdasarkan pemahaman pengetahuan
dan penguasaan keahlian yang kuat.

CPL7: Mampu menyajikan dan memaparkan hasil
pengembangan solusi produk dan sistem dalam
naskah akademik, tulisan non-akademik, dan/atau di
forum ilmiah dengan baik, efektif, dan runtut sesuai
dengan kaidah yang berlaku.

PL5

CPL8: Mampu menunjukkan kepeloporan dan
kepemimpinan dalam tim, menerapkan manajemen
proyek dan praktek bisnis dengan strategi
komunikasi yang efektif, kerjasama multidisiplin
ilmu, dan bertanggung secara profesional dan etika.

PL6

CPL9: Mampu mengembangkan produk dan solusi
kreatif, inovatif, dan bernilai tambah berbasis
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teknologi informasi dan komputer yang memenuhi
kebutuhan pasar global dengan mengevaluasi aspek
keandalan (reliability), rawatan (maintainability),
keberlanjutan (sustainability), kemampuan
manufaktur (manufacturability), ekonomis dan
terjangkau oleh masyarakat (affordability).

Tabel 5. 4 Pemetaan CPL SN DIKTI dengan Bahan Kajian

Al
A2
A3
A4
A5
A6
A7
A8
A9
Al0

ENAENEN RN ENENEY R R
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PU1
PU2
PU3
PU4
PU5
PU6
PU7
PU8
PU9

PK1
PK2
PK3
PK4

K1

K2

K3

K4

K5
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6. Pembentukan Mata Kuliah (MK) dan Penentuan Bobot SKS

Pembentukan mata kuliah dan penentuan bobot sks mata kuliah dapat dilihat pada Tabel
6.1 sampai dengan Tabel 6.6. Adapun komposisi sks mata kuliah dapat dilihat pada Tabel

6.7.

Tabel 6. 1 Pemetaan MK dan BK

Kode

Mata Kuliah

Bahan Kajian

112 (3|4|5]|]6]|7 9
UUWO00011 | Pendidikan Agama \
UUWO00003 | Pancasila dan Kewarganegaraan \
UUWO00004 | Bahasa Indonesia \
UUWO00007 | Bahasa Inggris \
PTSK6104 | Teknologi Informasi V
UUWO00005 | Olahraga \Y
PTSK6502 | Metodologi Penelitian V
UUWO00008 | Kewirausahaan \
PTSK6501 | Kerja Praktik \Y
PTSK6701 | Kuliah Kerja Lapangan V
PTSK6702 | Etika Profesi \Y
UUWO00009 | Kuliah Kerja Nyata V
PTSK6801 | Tugas Akhir \Y/
PTSK6601 | Kecakapan Antar Personal \Y
PTSK6661 Manajem_en Proyek Teknik v
Informasi
PTSK6105 | Kalkulus \Y/
PTSK6210 | Aljabar Linear V
PTSK6211 | Matematika Teknik \Y/
PTSK6311 | Probabilitas dan Statistik \Y
PTSK6412 | Metode Numerik \Y/
PTSK6106 | Fisika Dasar | \
PTSK6201 | Praktikum Fisika Dasar | \Y
PTSK6212 | Fisika Dasar Il \
PTSK6301 | Praktikum Fisika Dasar 11 \Y
PTSK6213 | Kimia \
PTSK6308 | Rekayasa Perangkat Lunak \
PTSK6402 Praktikum Rekayasa Perangkat v
Lunak
PTSK6405 | Multimedia \Y
PTSK6703 | Praktikum Multimedia \Y
PTSK6407 | Sistem Basis Data \Y
PTSK6504 | Praktikum Sistem Basis Data \Y
PTSK6409 Pemrograman Perangkat v
Bergerak
Praktikum Pemrograman
PTSK6503 Perangkat Bergerak v
PTSK6606 Rekaygsa Perangkat Lunak v
Berbasis Komponen
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Bahan Kajian

Kode Mata Kuliah 37a4al5061 7189
PTSK6704 Praktikum Rel_<ayasa Perangkat v
Lunak Berbasis Komponen
PTSK6706 | Interaksi Manusia dan Komputer \
PTSK6754 | Pemrograman Game V
PTSK675 Audit SI/TI \Y
PTSK6651 | Data Mining \
PTSK6654 | Pemrograman Basis Data \Y
PTSK6653 | Perencanaan Strategis SI/TI \Y
PTSK6310 Organisasi dan Arsitektur v
Komputer
PTSK6710 | Visi Komputer \Y
PTSK6652 | Grafika Komputer \
PTSK6103 Dasar Komputer dan v
Pemrograman
PTSK6202 Praktikum Dasar Komputer dan v
Pemrograman
PTSK6208 | Algoritma Pemrograman \Y
PTSK6306 | Struktur Data \Y
PTSK6406 | Pemrograman Berorientasi Objek \Y
PTSK6753 | Logika Fuzzy \Y
PTSK6655 Pem_rograman Berorientasi Objek v
Lanjut
PTSK6408 | Sistem Operasi \Y
PTSK6707 | Sistem Operasi Waktu Nyata \Y
PTSK6206 | Elektronika Dasar \Y
PTSK6302 | Praktikum Elektronika Dasar \Y
PTSK6305 | Sistem Digital \
PTSK6401 | Praktikum Sistem Digital V
PTSK6307 | Tranduser dan Sensor \Y
PTSK6410 | Sistem Tertanam \Y
PTSK6506 | Sistem Digital Lanjut \Y
Praktikum Sistem Digital Lanjut V
PTSK6507 | Bahasa Pemrograman Rakitan \Y
PTSK6508 Teknik Mikroprosesor dan v
Antarmuka
PTSK6603 Praktikum Teknik Mikroprosesor vV
dan Antarmuka
PTSK6509 | Pengolahan Sinyal \Y
PTSK6604 | Teknik Kendali dan Otomasi \Y
PTSK6705 Praktiku_m Teknik Kendali dan v
Otomasi
PTSK6605 | Kecerdasan Buatan \
PTSK6608 | Perancangan Mikroprosesor \Y
PTSK6751 | Perancangan Sistem on Chip \Y
PTSK6752 | Jaringan Syaraf Tiruan \Y
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. Bahan Kajian
Kode Mata Kuliah 11213l41516] 7189
PTSK6755 Pengolahan Citra dan v
Pengenalan Pola
PTSK6757 | Sistem Terintegrasi \Y
PTSK6656 | Pengenalan Ucapan \Y
PTSK6657 | Pengolahan Paralel \
PTSK6658 | Sistem Tertanam Terdistribusi \Y
PTSK6209 | Pengenalan Jaringan Komputer \
PTSK6303 Praktikum Pengenalan Jaringan v
Komputer
UUWO00006 | loT \
PTSK6309 Switching, Routing dan Jaringan vV
Nirkabel
PTSK6403 Praktikym Swit_ching, Routing vV
dan Jaringan Nirkabel
PTSK6708 | Pemrograman Jaringan \Y
PTSK6709 | Kriptografi V
PTSK6711 | Keamanan Jaringan Komputer \Y
PTSK6758 | Software Defined Network \Y
PTSK6411 Jaringan Skgla Besar, Keamanan, vV
dan Otomasi
PTSK6505 Praktikum Jaringan Skqla Besar, v
Keamanan dan Otomasi
PTSK6607 | Keamanan Sistem Informasi \Y
PTSK6659 | Jaringan Komputer Ad-Hoc \Y
PTSK6660 | Simulasi Jaringan V
Tabel 6. 2 Pemetaan CPL — MK
Kode Mata Kuliah el
112 4156 |7]18]9
UUWO00011 | Pendidikan Agama \Y
UUWO00003 Pancasila dan v Vv v
Kewarganegaraan
UUWO00004 | Bahasa Indonesia V|V \ V
UUWO00007 | Bahasa Inggris \Y V|V
PTSK6104 | Teknologi Informasi V|iV|V]|V
UUWO00005 | Olahraga V
PTSK6502 | Metodologi Penelitian V|iV| V|V \Y/
UUWO00008 | Kewirausahaan VIiV|V]V
PTSK6501 Kerja Praktik V V \Y/
PTSK6701 Kuliah Kerja Lapangan V \Y
PTSK6702 | Etika Profesi \Y \ V \
UUWO00009 | Kuliah Kerja Nyata \Y \Y \Y/
PTSK6801 | Tugas Akhir V|V
PTSK6601 | Kecakapan Antar Personal V|iV|V \Y
PTSK6661 Manajem_en Proyek Teknologi VARY: vivivlv
Informasi
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Kode Mata Kuliah 513 El6l 71809
PTSK6105 Kalkulus V
PTSK6210 | Aljabar Linear \Y/
PTSK6211 | Matematika Teknik \Y
PTSK6311 Probabilitas dan Statistik V|V
PTSK6412 | Metode Numerik \Y
PTSK6106 Fisika Dasar | V
PTSK6201 | Praktikum Fisika Dasar | \Y \Y
PTSK6212 Fisika Dasar Il V V
PTSK6301 Praktikum Fisika Dasar Il V V
PTSK6213 | Kimia \Y
PTSK6308 | Rekayasa Perangkat Lunak V]|V \Y \Y
PTSK6402 Praktikum Rekayasa Perangkat v
Lunak
PTSK6405 | Multimedia \
PTSK6703 | Praktikum Multimedia \Y V
PTSK6407 | Sistem Basis Data V|V V| V|V|V
PTSK6504 | Praktikum Sistem Basis Data \ V| V]|V
PTSK6409 Pemrograman Perangkat v v
Bergerak
Praktikum Pemrograman
PTSK6503 Perangkat Bergerak v
PTSK6606 Rekaya}sa Perangkat Lunak v
Berbasis Komponen
PTSK6704 Praktik_um Perangkat Lunak v v
Berbasis Komponen
PTSK6706 Interaksi Manusia dan v v
Komputer
PTSK6754 Pemrograman Game V|V V|V
PTSK675 Audit SI/TI \ \
PTSK6651 | Data Mining V|V
PTSK6654 | Pemrograman Basis Data V|V ViV|V]V
PTSK6653 | Perencanaan Strategis SI/TI \Y/ V|V
PTSK6310 Organisasi dan Arsitektur v
Komputer
PTSK6710 | Visi Komputer \Y V
PTSK6652 | Grafika Komputer V|V V|iV|V]|V
PTSK6103 Dasar Komputer dan VARY, vIivlv v
Pemrograman
PTSK6202 Praktikum Dasar Komputer v v
dan Pemrograman
PTSK6208 | Algoritma Pemrograman V|V V
PTSK6306 | Struktur Data V|V V|iV|V]|V
PTSK6406 Per_nrograman Berorientasi v
Objek
PTSK6753 Logika Fuzzy \Y V| V|V
Pemrograman Berorientasi
PTSK6655 Objek Lanjut \ V| V|V
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Kode Mata Kuliah >T3 141556 9
PTSK6408 | Sistem Operasi V|V
PTSK6707 | Sistem Operasi Waktu Nyata \ \Y
PTSK6206 | Elektronika Dasar V|iV|V |V
PTSK6302 Praktikum Elektronika Dasar \Y
PTSK6305 | Sistem Digital \ \Y/
PTSK6401 Praktikum Sistem Digital \Y V
PTSK6307 | Transduser dan Sensor \Y
PTSK6410 | Sistem Tertanam \Y V
PTSK6506 | Sistem Digital Lanjut \
PTSK6401 Praktikum Sistem Digital v
Lanjut
PTSK6507 | Bahasa Pemrograman Rakitan V|V V|V
PTSK6508 Teknik Mikroprosesor dan v v
Antarmuka
Praktikum Teknik
PTSK6603 Mikroprosesor dan Antarmuka v v
PTSK6509 | Pengolahan Sinyal \Y
PTSK6604 | Teknik Kendali dan Otomasi \ \Y
PTSK6705 Praktiku_m Teknik Kendali dan v v
Otomasi
PTSK6605 Kecerdasan Buatan VIiV]|V
PTSK6608 | Perancangan Mikroprosesor \
PTSK6751 Perancangan System-on-a-Chip v
(SoC)
PTSK6752 | Jaringan Syaraf Tiruan V|V V|V
PTSK6755 Pengolahan Citra dan v
Pengenalan Pola
PTSK6757 | Sistem Terintegrasi \ V
PTSK6656 | Pengenalan Ucapan V|V V|V
PTSK6657 | Pengolahan Paralel V|V
PTSK6658 | Sistem Tertanam Terdistribusi V|V
PTSK6209 | Pengenalan Jaringan Komputer \
PTSK6303 Praktikum Pengenalan Jaringan v
Komputer
UUWO00006 | loT V|V|V
PTSK6309 Sw_itching,_Routing dan v
Jaringan Nirkabel
PTSK6403 Praktikpm Swi'gching, Routing vV
dan Jaringan Nirkabel
PTSK6708 Pemrograman Jaringan \Y
PTSK6709 Kriptografi V|V V|V
PTSK6711 Keamanan Jaringan Komputer V|V V
PTSK6758 | Software Defined Network \ V
PTSK6411 Jaringan Skala Besar, _ vIivilv v
Keamanan, dan Otomasi
PTSK6505 Praktikum Jaringan Skala _ v v
Besar, Keamanan, dan Otomasi
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PTSK6607 Keamanan Sistem Informasi
PTSK6659 | Jaringan Komputer Ad-Hoc
PTSK6660 | Simulasi Jaringan Komputer

<K<
<<

<<
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Tabel 6. 3 Pemetaan CPL — BK — MK

BKO1 BKO02 BKO3 BKO04 BKO05 BKO06 BKO7 BKO08 BKO09
UUWO00011
Uuwo0003
Uuwo0004
CPL1 UuUWO00005 PTSK6711
UuUwO00009
PTSK6501
PTSK6701
PTSK6308
Wi 4
PTSK6105 PTSK6E100 33W88887 PTSK6407 PTSK6103 PTSK6206
PTSK6212 PTSK6754 | PTSK6652 PTSK6408 PTSK6709
CPL2 | PTSK6210 PTSK6213 PTSK6104 PTSK6651 PTSK6306 PTSKE707 PTSK6752 PTSKE711
PTSK6211 PTSK6702 PTSK6655 PTSK6656
PTSK6661 PTSK6654 PTSK6659
PTSK6653
PTSK6206
PTSK6305 | UUWO00006
PTSK6307 | PTSK6209
PTSK6308 PTSK6410 | PTSK6309
PTSK6405 Eigig;gz PTSK6506 | PTSK6411
PTSK6407 | PTSK6310 PTSK6507 | PTSK6607
CPL3 Eigigiéi Eigigégi PTSK6409 | PTSK6710 E12E2282 PTSK6508 | PTSK6659
PTSK6606 | PTSK6652 PTSK6753 PTSK6509 | PTSK6660
PTSK6706 PTSK6604 | PTSK6708
PTSK6754 PTSK6605 | PTSK6709
PTSK6608 | PTSK6711
PTSK6751 | PTSK6758
PTSK6752
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BKO1 BKO02 BKO03 BK04 BKO05 BKO06 BKO07 BKO08 BKO09
PTSK6757
PTSK6656
PTSK6657
PTSK6658
Uuwo00004
Uuwo00008
PTSK6104 PTSK6206
PTSK6502 PTSK6754 PTSK6605 | UUWO00006
CPL4 | PTSK6311 PTSK6701 PTSK6657 | PTSK6659
PTSK6702 PTSK6658
PTSK6601
PTSK6701
PTSK6206
PTSK6104
e | TS| || T
CPL5 PTSK6212 PTSK6601 PTSK6208 PTSK6709
PTSK6661 PTSK6409 PTSK6306 PTSKE605
UUWO00008 PTSK6754 PTSK6752
PTSK6656
PTSK6502 PTSK6410
PTSK6702 PTSK6407 PTSK6103 PTSK6604 Elgigggg
CPL6 PTSK6601 PTSK6754 PTSK6306 PTSK6752 PTSK6711
PTSK6661 PTSK6753 PTSK6757 PTSK6709
Uuwo00008 PTSK6656
PTSK6502 PTSK6407 PTSK6103 PTSK6410
CPL7 PTSK6501 PTSKE706 PTSK6306 PTSK6752 | PTSK6709
PTSK6702 PTSK6753 PTSK6656
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BKO01 BK02 BKO03 BKO04 BKO05 BKO06 BKO7 BKO08 BKO09
PTSK6661
UUWO00008
PTSK6801 PTSK6308 PTSK6306 PTSK6752
CPLS PTSK6661 PTSK6407 PTSK6753 PTSK6656 PTSKE709
PTSK6501
CPL9 PTSK6601 PTSK6759 PTSK6103
PTSK6801
Tabel 6. 4 Pemetaan CPL — CPMK — MK
CPL | Deskripsi CPL CPMK Deskripsi CPMK Kode MK Nama MK
CPL1 Memiliki sikap yang |CMPK 1-1 [Mampu menerapkan nilai-nilai PTSK6501 Kerja Praktek
baik, komitmen yang kemanusiaan dan ketakwaan kepada |PTSK6701 Kuliah Kerja Lapangan
kuat, tanggung jawab, Tuhan YME dalam kehidupan UUWO00003  |Pancasila & Kewarganegaraan
serta senantiasa sehari-hari UUWO00004 _ |Bahasa Indonesia
nmoerrr‘:]‘;”é:[‘a?ne“ka dan UUWO00005 _|Olahraga _
kehidupan UuUwWO00009 Kulle}h_Kerja Nyata
bermasyarakat, UUWO00011 |Pendidikan Agama
berbangsa, dan CMPK 1-2  |Mampu menerapkan etika PTSK6501 Kerja Praktek
bernegara atas dasar profesionalisme berdasarkan kode |PTSK6701  |Kuliah Kerja Lapangan
keyakinan kepada etik yang berlaku dan menjunjung  [yuw00003 |Pancasila & Kewarganegaraan
Tuhan Yang Maha tinggi kebersamaan dalam UUWO00004 |Bahasa Indonesia
Esa. kehidupan bermasyarakat UUWO00005 |Olahraga
UUWO00009 |Kuliah Kerja Nyata
UUWO00011 |Pendidikan Agama
CPL 2 Memiliki kompetensi |CMPK 2-1  |Mampu untuk belajar secara mandiri PTSK6103 Dasar Komputer dan Pemrograman
keilmuan dan keahlian untuk mengembangkan kemampuan |PTSK6104 Teknologi Informasi
di bidang teknik PTSK6105  |Kalkulus
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CPL | Deskripsi CPL CPMK Deskripsi CPMK Kode MK Nama MK
komputer dan bidang baik di bidang teknik komputer atau |PTSK6106 Fisika Dasar 1
terkait lainnya yang di bidang terkait lainnya PTSK6201 Prak. Fisdas 1
menunjang _ PTSK6202  |Prakt. DKP
prgfesmnah_tas .k(?”a’ PTSK6206 Elektronika Dasar
baik secard individu PTSK6208 Algoritma & Pemrograman
maupun tim, serta - -
kemampuan PTSK6210 Aljabar L_mear _
beradaptasi dan PTSK6211 Matematika Teknik
pengembangan diri di PTSK6212 Fisika Dasar 2
lingkungan kerja. PTSK6213 Kimia
PTSK6301 Prak. Fisdas 2
PTSK6306 Struktur Data
PTSK6308 Rekayasa Perangkat Lunak
PTSK6311 Probabilitas dan Statistika
PTSK6404 Metode Numerik
PTSK6407 Sistem Basis Data
PTSK6408 Sistem Operasi
PTSK6507 Bahasa Pemrograman Rakitan
PTSK6702 Etika Profesi
PTSK6709 Kriptografi
UUWO00004 |Bahasa Indonesia
Uuwo00006 |loT
UUWO00007 |Bahasa Inggris
CMPK 2-2  |Mampu mengidentifikasikan konsep |PTSK6103 Dasar Komputer & Pemrograman
teoritis di bidang teknik komputer |PTSK6104 Teknologi Informasi
untuk berbagai permasalahan PTSK6105 Kalkulus
komputasi, jaringan komputer, dan  [5TsK5106 Fisika Dasar 1
perangkat keras PTSK6201  |Prak. Fisdas 1
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CPL | Deskripsi CPL CPMK Deskripsi CPMK Kode MK Nama MK
PTSK6202 Prakt. DKP
PTSK6206 Elektronika Dasar
PTSK6208 Algoritma & Pemrograman
PTSK6210 Aljabar Linear
PTSK6211 Matematika Teknik
PTSK6212 Fisika Dasar 2
PTSK6213 Kimia
PTSK6301 Prak. Fisdas 2
PTSK6306 Struktur Data
PTSK6308 Rekayasa Perangkat Lunak
PTSK6311 Probabilitas dan Statistika
PTSK6404 Metode Numerik
PTSK6407 Sistem Basis Data
PTSK6408 Sistem Operasi
PTSK6507 Bahasa Pemrograman Rakitan
PTSK6702 Etika Profesi
PTSK6709 Kriptografi
UUWO00004 |Bahasa Indonesia
UUWO00006 |loT
UUWO00007 |Bahasa Inggris
CPL 3 Memiliki pemahaman |CMPK 3-1 |Mampu mendesain purwarupa PTSK6206 Elektronika Dasar
keilmuan dan sistem standalone dengan konsep PTSK6302 Prak. Elektronika Dasar
penguasaan waktu nyata untuk perancangan PTSK6305 Sistem Digital
keterampilan di bidang sistem kontrol dan monitoring PTSK6306 Struktur Data
teknik komputer,
meliputi sistem PTSK6307 Trande_Jser Dar? S_ensor
PTSK6401 Prak. Sistem Digital

tertanam dan robotika,

Prak. Sistem Digital Lanjut
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jaringan dan keamanan PTSK6410 Sistem Tertanam
komputer, rekayasa PTSK6506  [Sistem Digital Lanjut
perangkat lunak, PTSK6508  |Teknik Mikroprosesor dan
multimedia, game, dan Antarmuka
kecerdasan buatan PTSK6509  |Pengolahan Sinyal
yang d_|topa_ng oleh PTSK6603 Prak. Teknik Mikroprosesor dan
profesmnalltas,_ Antarmuka
ggggreazmu?enk?;anssa PTSK6604 Teknik Kendali dan Otomasi
yang kuat. PTSK6705 Prak. Teknik Kendali dan Otomasi
PTSK6707 Sistem Operasi Waktu Nyata
UUWO00006 |[loT
CMPK 3-2 |Mampu mendesain purwarupa PTSK6206 Elektronika Dasar
sistem terdistribusi dengan konsep  |PTSK6302  |Prak. Elektronika Dasar
waktu nyata untuk perancangan PTSK6305  [Sistem Digital
sistem kontrol dan monitoring PTSK6307  |Transduser Dan Sensor
PTSK6401 Prak. Sistem Digital
Prak. Sistem Digital Lanjut
PTSK6410 Sistem Tertanam
PTSK6506 Sistem Digital Lanjut
PTSK6508 Teknik Mikroprosesor dan
Antarmuka
PTSK6509 Pengolahan Sinyal
PTSK6603 Prak. Teknik Mikroprosesor dan
Antarmuka
PTSK6604 Teknik Kendali dan Otomasi
PTSK6705 Prak. Teknik Kendali dan Otomasi
UUWO00006 |[loT

39




CPL | Deskripsi CPL CPMK Deskripsi CPMK Kode MK Nama MK
CMPK 3-3 |Mampu mendesain dan PTSK6104 Teknologi Informasi
mengimplementaskan arsitektur PTSK6209 Pengenalan Jaringan Komputer
komputer, arsitektur jaringan PTSK6303  |Prak. Pengenalan Jaringan
komputer dan server sederhana, Komputer
virtual, maupun kompleks baik PTSK6309  |Switching, Routing dan Jaringan
nirkabel maupun kabel dengan Nirkabel
berbagai platform komunikasi PTSK6310  |Organisasi dan Arsitektur
Komputer
PTSK6403 Prak. Switching, Routing dan
Jaringan Nirkabel
PTSK6408 Sistem Operasi
PTSK6409 Pemrograman Perangkat Bergerak
PTSK6503 Prak. Pemrograman Perangkat
Bergerak
PTSK6708 Pemrograman Jaringan
CMPK 3-4  |Mampu menerapkan aspek-aspek  |PTSK6209 Pengenalan Jaringan Komputer
keamanan untuk komputer server  |PTSK6303 Prak. Pengenalan Jaringan
dan jaringan komputer dengan Komputer
berdasarkan best practice yang ada |PTSK6309  |Switching, Routing dan Jaringan
Nirkabel
PTSK6403 Prak. Switching, Routing dan
Jaringan Nirkabel
PTSK6708 Pemrograman Jaringan
PTSK6709 Kriptografi
CMPK 3-5 |Mampu mendesain sistem cerdas PTSK6604 Teknik Kendali dan Otomasi
dan merakit komponen untuk PTSK6605  |Kecerdasan Buatan
pengembangan robot PTSK6705  Prak. Teknik Kendali dan Otomasi
CMPK 3-6 PTSK6406 Pemrograman Berorientasi Objek
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Mampu membuat perangkat lunak |PTSK6409 Pemrograman Perangkat Bergerak
untuk keperluan Internet of things  |PTSK6503  |Prak. Pemrograman Perangkat
dengan menerapkan metode-metode Bergerak
pengembangan yang ada, terutama |PTSK6706  |Interaksi Manusia dan Komputer
untuk aplikasi berbasis desktop, UUWO00006  |loT
web, dan perangkat bergerak
CMPK 3-7 |Mampu melakukan integrasi sistem [PTSK6103 Dasar Komputer & Pemrograman
aplikasi yang ada baik pada level ~ [PTSK6308  |Rekayasa Perangkat Lunak
data maupun logik melalui PTSK6402 Prak. Rekayasa Perangkat Lunak
penérapan konsep-kon_sep_ PTSK6406 Pemrograman Berorientasi Objek
application programming interface PTSK6408 Sistem Operasi
(P1) maupun middleware
PTSK6409 Pemrograman Perangkat Bergerak
PTSK6503 Prak. Pemrograman Perangkat
Bergerak
PTSK6507 Bahasa Pemrograman Rakitan
PTSK6606 Rekayasa Perangkat Lunak
Berbasis Komponen
PTSK6704 Prak. Rekayasa Perangkat Lunak
Berbasis Komponen
PTSK6706 Interaksi Manusia dan Komputer
CMPK 3-8 |Mampu membuat rancangan game |PTSK6405 Multimedia
dengan berbagai level kompleksitas |PTSK6504 Prak. Sistem Basis Data
yang memanfaatkan multimedia  [pTSK6703  [Prak. Multimedia
statis maupun dinamis
CMPK 3-9 |Mampu membuat perangkat lunak |PTSK6103 Dasar Komputer dan Pemrograman
yang menerapkan model-model PTSK6208  |Algoritma & Pemrograman
komputasi cerdas untuk berbagai  |pTSK6308  |Rekayasa Perangkat Lunak
domain permasalahan PTSK6402  |Prak. Rekayasa Perangkat Lunak
PTSK6406 Pemrograman Berorientasi Objek
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PTSK6507 Bahasa Pemrograman Rakitan
PTSK6605 Kecerdasan Buatan
PTSK6606 Rekayasa Perangkat Lunak
Berbasis Komponen
PTSK6704 Prak. Rekayasa Perangkat Lunak
Berbasis Komponen
CMPK 3-10 |Mampu untuk PTSK6311 Probabilitas dan Statistika
mengimplementasikan desain PTSK6407  |Sistem Basis Data
pengelolaan data, termasuk PTSK6605 |Kecerdasan Buatan
menganalisis dan
mengintepretasikan data untuk
menunjang sistem pengambilan
keputusan
CPL 4 Memiliki pandangan |CMPK 4-1  |Mampu membangun pandangan PTSK6104 Teknologi Informasi
keilmuan yang kritis keilmuan dengan menggunakan PTSK6206 Elektronika Dasar
dan progresif, mampu referensi-referensi yang dapat PTSK6311 Probabilitas dan Statistika
beradaptasi terhadap dipertanggungjawabkan PTSK6502 Metodologi Penelitian
fg;‘ggg%?gba}gan PTSK6504 Prak. Sistem Basis Data
teknik komputer gan PTSK6605 Kec_erdasan_ Buatan
bidang terkait lainnya, PTSK6701 Kuliah Kerja Lapangan
mampu memilih PTSK6702 Etika Profesi
beragam sumber dalam UUWO00004 |Bahasa Indonesia
menyerap UUWO00006 |[loT
pengetahuan, melatih UUWO00008  |Kewirausahaan
keterampilan secara  [CpmpK 4-2  |Mampu berdiskusi dalam kelompok |PTSK6104 | Teknologi Informasi
mendndan dengan menjunjung tinggi sikap  |[PTSK6206 | Elektronika Dasar
Upaya pembelajaran saling menghargai untuk PTSK63LL _|Probabilitas dan Statistika
memperbarui perspektif terhadap  [pTsKe502 | Metodologi Penelitian
PTSK6504 Prak. Sistem Basis Data
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dan pengembangan suatu permasalahan berdasarkan PTSK6605 Kecerdasan Buatan
diri sepanjang hayat. pengetahuan dari berbagai sumber |PTSK6701 Kuliah Kerja Lapangan
PTSK6702 Etika Profesi
UUWO00004 |Bahasa Indonesia
UUWO00006 |loT
UUWO00008 |Kewirausahaan
CMPK 4-3 |Mampu menggunakan IPTEKS PTSK6104 Teknologi Informasi
sebagai sarana untuk pengembangan |PTSK6206  |Elektronika Dasar
diri PTSK6311  |Probabilitas dan Statistika
PTSK6502 Metodologi Penelitian
PTSK6504 Prak. Sistem Basis Data
PTSK6605 Kecerdasan Buatan
PTSK6701 Kuliah Kerja Lapangan
PTSK6702 Etika Profesi
UUWO00004 |Bahasa Indonesia
UUWO00006 |loT
UUWO00008 |Kewirausahaan
CPL5 Mampu menganalisis |CMPK 5-1  |Mampu untuk menggunakan PTSK6103 Dasar Komputer & Pemrograman
permasalahan yang tahapan-tahapan penelitian untuk PTSK6104 Teknologi Informasi
dihadapi secara kritis menawarkan solusi pada suatu PTSK6201 Prak. Fisdas 1
sertamampu d_omain perr_nasalahan, terutama di - [pTSKE202 Prakt. DKP
merancang solusi bidang teknik computer PTSK6206 Elektronika Dasar
dengan menerapkan .
metode dan alat yang PTSK6208 A_Igorltma & Pemrograman
tepat untuk PTSK6212 Fisika Dasar 2
menghag”kan solusi PTSK6301 Prak. Fisdas 2
sistem yang andal PTSK6305 Sistem Digital
berdasarkan PTSK6306 Struktur Data
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eksperimen baku PTSK6308 Rekayasa Perangkat Lunak
dengan PTSK6401  |Prak. Sistem Digital
memperhatikan aspek Prak. Sistem Digital Lanjut
kebutuhan teknis, PTSK6407  |Sistem Basis Data
ekonomis, sosial, . PTSK6409 Pemrograman Perangkat Bergerak
hukum, dan kelestarian - —
lingkungan. PTSK6502 Metodqlogl Pene_lltlan

PTSK6504 Prak. Sistem Basis Data
PTSK6507 Bahasa Pemrograman Rakitan
PTSK6508 Teknik Mikroprosesor dan
Antarmuka
PTSK6603 Prak. Teknik Mikroprosesor dan
Antarmuka
PTSK6605 Kecerdasan Buatan
PTSK6703 Prak. Multimedia
PTSK6704 Prak. Rekayasa Perangkat Lunak
Berbasis Komponen
PTSK6705 Prak. Teknik Kendali dan Otomasi
PTSK6709 Kriptografi
UUWO00008 |Kewirausahaan
CMPK 5-2  |Mampu menerapkan prinsip-prinsip [PTSK6103 Dasar Komputer dan Pemrograman
legalitas, etika, sosial, dan PTSK6104  [Teknologi Informasi
kelestarian lingkungan dalam PTSK6201 Prak. Fisdas 1
merancang suatu solusi, terutama di [pT5KE202 Prakt. DKP
bidang teknik computer PTSK6206 Elektronika Dasar
PTSK6208 Algoritma & Pemrograman
PTSK6212 Fisika Dasar 2
PTSK6301 Prak. Fisdas 2
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PTSK6305 Sistem Digital
PTSK6306 Struktur Data
PTSK6308 Rekayasa Perangkat Lunak
PTSK6401 Prak. Sistem Digital
Prak. Sistem Digital Lanjut
PTSK6407 Sistem Basis Data
PTSK6409 Pemrograman Perangkat Bergerak
PTSK6502 Metodologi Penelitian
PTSK6504 Prak. Sistem Basis Data
PTSK6507 Bahasa Pemrograman Rakitan
PTSK6508 Teknik Mikroprosesor dan
Antarmuka
PTSK6603 Prak. Teknik Mikroprosesor dan
Antarmuka
PTSK6605 Kecerdasan Buatan
PTSK6703 Prak. Multimedia
PTSK6704 Prak. Rekayasa Perangkat Lunak
Berbasis Komponen
PTSK6705 Prak. Teknik Kendali dan Otomasi
PTSK6709 Kriptografi
UUWO00008 |Kewirausahaan
CPL 6 Mampu CMPK 6-1 |Mampu mengkomunikasikan ide PTSK6103 Dasar Komputer dan Pemrograman
menyampaikan ide dan dan gagasan dengan memperhatikan |PTSK6306 Struktur Data
gagasannya dengan aspek komunikasi yang baik PTSK6407 Sistem Basis Data
baik dalam . PTSK6410 Sistem Tertanam
(rjnaer?gzgtdt:rkan solusi PTSK6502 Metodologi Penelitian
PTSK6504 Prak. Sistem Basis Data
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permasalahan PTSK6507 Bahasa Pemrograman Rakitan
berdasarkan PTSK6604  |Teknik Kendali dan Otomasi
pemahaman PTSK6702  |Etika Profesi
pengetahuan dan . PTSK6707 Sistem Operasi Waktu Nyata
5228“;52? n keahlian PTSK6709 Kriptografi

' UUWO00003 |Pancasila & Kewarganegaraan
UUWO00007 |Bahasa Inggris
UUWO00008 |Kewirausahaan
CMPK 6-2 |Mampu menggunakan berbagai PTSK6103 Dasar Komputer dan Pemrograman
perangkat lunak yang ada untuk PTSK6306  |Struktur Data
membantu mempresentasikan ide  [pTSK6407 Sistem Basis Data
dan gagasan PTSK6410  [Sistem Tertanam
PTSK6502 Metodologi Penelitian
PTSK6504 Prak. Sistem Basis Data
PTSK6507 Bahasa Pemrograman Rakitan
PTSK6604 Teknik Kendali dan Otomasi
PTSK6702 Etika Profesi
PTSK6707 Sistem Operasi Waktu Nyata
PTSK6709 Kriptografi
UUWO00003 |Pancasila & Kewarganegaraan
UUWO00007 |Bahasa Inggris
UUWO00008 |Kewirausahaan
CPL 7 Mampu  menyajikan |[CMPK 7-1  |Mampu mengkomunikasikan ide PTSK6103 Dasar Komputer dan Pemrograman
dan memaparkan hasil dan gagasan secara tertulis dengan |PTSK6306 Struktur Data
pengembangan solusi memperhatikan kaedah-kaedah PTSK6407 Sistem Basis Data
produk dan sistem penulisan ilmiah PTSK6410 Sistem Tertanam
dalam naskah PTSK6501  |Kerja Praktek
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akademik, tulisan non- PTSK6502 Metodologi Penelitian
akademik, dan/atau di PTSK6504  |Prak. Sistem Basis Data
forum ilmiah dengan PTSK6507  |Bahasa Pemrograman Rakitan
baik, gfektlf, dan runtut PTSK6706 Interaksi Manusia dan Komputer
sesuai dengan  kaidah PTSK6707 Sistem Operasi Waktu Nyata
yang berlaku. - -

PTSK6709 Kriptografi
UUWO00004 |Bahasa Indonesia
UUWO00007 |Bahasa Inggris
UUWO00008 |Kewirausahaan
UUWO00009 |Kuliah Kerja Nyata
CMPK 7-2  |Mampu untuk memaparkan secara |PTSK6103 Dasar Komputer dan Pemrograman

detail solusi atau produk yang PTSK6306 Struktur Data

dibuat PTSK6407  |Sistem Basis Data
PTSK6410 Sistem Tertanam
PTSK6501 Kerja Praktek
PTSK6502 Metodologi Penelitian
PTSK6504 Prak. Sistem Basis Data
PTSK6507 Bahasa Pemrograman Rakitan
PTSK6706 Interaksi Manusia dan Komputer
PTSK6707 Sistem Operasi Waktu Nyata
PTSK6709 Kriptografi
UUWO00004 |Bahasa Indonesia
UUWO00007 |Bahasa Inggris
UUWO00008 |Kewirausahaan
UUWO00009 |Kuliah Kerja Nyata

CPL 8 Mampu menunjukkan |CMPK 8-1 |Mampu untuk bekerja dalam PTSK6306 Struktur Data
kepeloporan dan kelompok dengan menerapkan PTSK6308 Rekayasa Perangkat Lunak
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kepemimpinan dalam prinsip ‘ing ngarsa sung tuladha’, PTSK6407 Sistem Basis Data
tim, menerapkan 'ing madya mangun karsa', 'tut wuri |PTSK6410 Sistem Tertanam
manajemen proyek dan handayani’ PTSK6507  |Bahasa Pemrograman Rakitan
praktek bisnis dengan PTSK6702  |Etika Profesi
starﬁtegllceli((zir?umkaa PTSK6707 Sistem Operasi Waktu Nyata
Kerj%sama ’ PTSK6709__|Kriptografi
multidisiplin ilmu, dan PTSK6801 | Tugas Akhir
bertanggung secara PTSK6802 Proposal Tugas Akhir
profesional dan etika. UUWO00003 |Pancasila & Kewarganegaraan
CMPK 8-2  |Mampu menerapkan praktik PTSK6306 Struktur Data
manajemen proyek untuk PTSK6308  |Rekayasa Perangkat Lunak
pengembangan produk atau solusi  [pTSK6407  |Sistem Basis Data
dengan baik PTSK6410  |Sistem Tertanam
PTSK6507 Bahasa Pemrograman Rakitan
PTSK6702 Etika Profesi
PTSK6707 Sistem Operasi Waktu Nyata
PTSK6709 Kriptografi
PTSK6801 Tugas Akhir
PTSK6802 Proposal Tugas Akhir
UUWO00003 |Pancasila & Kewarganegaraan
CMPK 8-3  |Mampu untuk membangun PTSK6306 Struktur Data
komunikasi dengan berbagai PTSK6308  |Rekayasa Perangkat Lunak
stakeholder untuk pengembangan  [pPTSK6407 Sistem Basis Data
produk PTSK6410  |Sistem Tertanam
PTSK6507 Bahasa Pemrograman Rakitan
PTSK6707 Sistem Operasi Waktu Nyata
PTSK6709 Kriptografi
PTSK6801 Tugas Akhir
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PTSK6802 Proposal Tugas Akhir
UUWO00003 |Pancasila & Kewarganegaraan
CPL9 Mampu CMPK 9-1 |Mampu mengidentifikasikan PTSK6103 Dasar Komputer dan Pemrograman

mengembangkan peluang wirausaha berdasarkan PTSK6501 Kerja Praktek

prodL_Jk Qan so_lusi pengetahuan da_n per)elitian terhadap [pTSK6502 Metodologi Penelitian

It;reat_llf,_ |trlovst|r1:, dan permasalahan di sekitar masyarakat [pTsKgg01 Tugas Akhir

bg;B;:ils S;E nglogi PTSK6802 Proposal Tugas Akhir

informasi dan UUWO00009 |Kuliah Kerja Nyata

komputer yang CMPK 9-2  |Mampu menjelaskan aspek PTSK6103 Dasar Komputer dan Pemrograman

memenuhi kebutuhan reliability, maintainability, PTSK6501 Kerja Praktek

pasar global dengan sustainability, manufacturability,  [pTSK6502  [Metodologi Penelitian

mengevaluasi aspek dgl? affordali)lllty atas produk yang  [pTsKe801 Tugas Akhir

keandalan (reliability), ﬂ:eforgg?a%gagegﬁggan metode- PTSK6802  |Proposal Tugas Akhir

rawz_;lt?n_ bilit UUWO00009 |Kuliah Kerja Nyata

(k?t?érrllzrlpjtz;nl y). CMPK 9-3  |Mampu mengevaluasi produk atau |[PTSK6501 Kerja Praktek

(sustainajbilit ) solusi yang dikembangkan PTSK6502  |Metodologi Penelitian

K Y), berdasarkan user acceptance, PTSK6801 Tugas Akhir

emampuan duct maturity level, dan IT good :
manufaktur produ yt' : 9 PTSK6802 Proposal Tugas Akhir
(manufacturability), governance practice UUWO00009 |Kuliah Kerja Nyata

ekonomis dan
terjangkau oleh
masyarakat
(affordability).
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Tabel 6. 5 Susunan Mata Kuliah

No. Kode Mata Kuliah Nama Mata Kuliah Beban SKS Semester
1 PTSK6103 Dasar computer dan pemrograman 2 1
2 PTSK6104 Teknologi Informasi 2 1
3 PTSK6105 Kalkulus 4 1
4 PTSK6106 Fisika dasar | 3 1
5 Uuwo00003 Pancasila dan Kewarganegaraan 3 1
6 UUwWo00004 Bahsa Indonesia 2 1
7 UUWO00007 Bahasa Inggris 2 1
8 UUWO00011 Pendidikan Agama 2 1
9 PTSK6201 Praktikum fisika dasar | 1 2
10 PTSK6202 Praktikum Dasar Komputer dan Pemrograman 1 2
11 PTSK6206 Elektronika Dasar 3 2
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12 PTSK6208 Algoritma Pemrograman

13 PTSK6210 Aljabar Linear

14 PTSK6211 Matematika Teknik

15 PTSK6212 Fisika Dasar Il

16 PTSK6213 Kimia

17 PTSK6209 Pengenalan Jaringan Komputer
18 PTSK6301 Praktikum Fisika Dasar 11

19 PTSK6302 Praktikum Elektronika Dasar
20 PTSK6305 Sistem Digital

21 PTSK6306 Struktur Data

22 PTSK6307 Tranduser dan Sensor

23 PTSK6308 Rekayasa Perangkat Lunak

24 PTSK6310 Organisasi dan Arsitektur Komputer
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25 PTSK6311 Probabilitas dan Statistik

26 UUWO00005 Olahraga

27 Uuwo00006 Internet of Things (IoT)

28 PTSK6303 Praktikum Pengenalan Jaringan Komputer
29 PTSK6309 Switching, Routing dan Jaringan Nirkabel
30 PTSK6401 Praktikum Sistem Digital

31 PTSK6402 Praktikum Rekayasa Perangkat Lunak

32 PTSK6405 Multimedia

33 PTSK6407 Sistem Basis Data

34 PTSK6408 Sistem Operasi

35 PTSK6409 Pemrograman Perangkat Bergerak

36 PTSK6410 Sistem Tertanam

37 PTSK6412 Metode Numerik
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38 PTSK6502 Metodologi Penelitian

39 PTSK6403 Praktikum Switching, Routing dan Jaringan Nirkabel
40 PTSK6503 Praktikum Pemrograman Perangkat Bergerak

41 PTSK6504 Praktikum Sistem Basis Data

42 PTSK6506 Sistem Digital Lanjut

43 PTSK6507 Bahasa Pemrograman Rakitan

44 PTSK6508 Teknik Mikroprosesor dan Antarmuka

45 PTSK6509 Pengolahan Sinyal

46 UuUwWo00008 Kewirausahaan

47 PTSK6406 Pemrograman Berorientasi Objek

48 PTSK6401 Praktikum Sistem Digital Lanjut

49 PTSK6501 Kerja Praktek

50 PTSK6603 Praktikum Teknik Mikroprosesor dan Antarmuka
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51 PTSK6604 Teknik Kendali dan Otomasi

52 PTSK6605 Kecerdasan Buatan

53 PTSK6606 Rekayasa Perangkat Lnuak Berbasis Komponen
54 PTSK6701 Kuliah Kerja Lapangan

55 PTSK6706 Interaksi Manusia dan Komputer

56 PTSK6802 Proposal Tugas Akhir

57 PTSK6702 Etika Profesi

58 PTSK6703 Praktikum Multimedia

59 PTSK6704 Praktikum Rekayasa Perangkat Lunak Berbasis Komponen
60 PTSK6705 Praktikum Teknik Kendali dan Otomasi

61 PTSK6707 Sistem Operasi Waktu Nyata

62 PTSK6708 Pemrograman Jaringan

63 PTSK6709 Kriptografi
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64

UuwO00009

Kuliah Kerja Nyata

65

PTSK6801

Tugas Akhir
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Tabel 6. 6 Mata Kuliah Pilihan yang Ditawarkan

No | Kode Mata Kuliah Nama Mata Kuliah Beban SKS Semester
1 PTSK6505 Praktikum Jaringan Skala Besar, Keamanan dan Otomasi 1 Ganjil
2 PTSK6601 Kecakapan Antar Personal 2 Ganjil
3 PTSK6608 Perancangan Mikroprosesor 2 Ganjil
4 PTSK6710 Visi Komputer 2 Ganjil
5 PTSK6711 Keamanan Jaringan Komputer 2 Ganjil
6 PTSK6751 Perancangan System on Chip (SoC) 2 Ganijil
7 PTSK6752 Jaringan Syaraf Tiruan 2 Ganjil
8 PTSK6753 Logika Fuzzy 2 Ganijil
9 PTSK6754 Pemrograman Game 2 Ganjil
10 PTSK6755 Pengolahan Citra dan Pengenalan Pola 2 Ganjil
11 PTSKG6756 Sistem Informasi 2 Ganjil
12 PTSK6757 Sistem Terintegrasi 2 Ganijil

56



13 PTSK6758 Software Defined Network Ganjil
14 PTSK675 Audit SI/TI Ganjil
15 PTSK6411 Jaringan Skala Besar, Keamanan dan Otomasi Genap
16 PTSK6607 Keamanan Sistem Informasi Genap
17 PTSK6651 Data Mining Genap
18 PTSK6652 Grafika Komputer Genap
19 PTSK6653 Perencanaan Strategis SI/TlI Genap
20 PTSK6654 Pemrograman Basis Data Genap
21 PTSK6655 Pemrograman Berorientasi Objek Lanjut Genap
22 PTSK6656 Pengenalan Ucapan Genap
23 PTSK6657 Pengolahan Paralel Genap
24 PTSK6658 Sistem Tertanam Terdistribusi Genap
25 PTSK6659 Jaringan Komputer Ad-Hoc Genap
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26 PTSK6660 Simulasi Jaringan 3 Genap
27 PTSK6661 Manajemen Proyek Teknologi Informasi 2 Genap
Tabel 6. 7 Kelompok dan SKS Mata Kuliah
No | Kelompok Mata Kuliah Nama Mata Kuliah SKS Total SKS
1 Wajib Universitas Pancasila dan Kewarganegaraan 18
Bahasa Indonesia
Bahasa Inggris
Pendidikan Agama
Olahraga
Internet of Things (loT)
Kewirausahaan
Kuliah Kerja Nyata
2 Wajib Fakultas - -
3 Wajib Program Studi Dasar Komputer dan Pemrograman 122

Teknologi Informasi

Kalkulus

Fisika Dasar |

Praktikum Fisika Dasar |
Praktikum Dasar Komputer dan Pemrograman
Elektronika Dasar

Algoritma dan Pemrograman
Aljabar Linear

Matematika Teknik

Fisika Dasar II

Kimia

Pengenalan Jaringan Komputer
praktikumFisika Dasar |1
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praktikum Elektronika Dasar

Sistem Digital

Struktur Data

Tranduser dan Sensor

Rekayasa Perangkat Lunak

Organisasi & Arsitektur Komputer
Probabilitas dan Statistik

Praktikum Pengenalan Jaringan Komputer
Switching, Routing dan Jaringan Nirkabel
Praktikum Sistem Digital

Praktikum Rekayasa Perangkat Lunak
Multimedia

Sistem Basis Data

Slstem Operasi

Pemrograman Perangkat Bergerak

Sistem Tertanam

Metode Numerik

Metodologi Penelitian

Praktikum Switching, Routing dan Jaringan Nirkabel
Praktikum Pemrograman Perangkat Bergerak
Praktikum Slstem Basis Data

Sistem Digital Lanjut

Bahsa Pemrograman Rakitan

Teknik Mikroprosesor dan Antarmuka
Pengolahan Sinyal

Pemrograman Berorientasi Objek

Praktikum Sistem Digital Lanjut

Kerja Praktek

Praktikum Teknik Mikroprosesor dan Antarmuka
Teknik Kendali dan Otomasi

Kecerdasan Buatan

Rekaysa Perangkat Lunak Berbasis Komponen
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Kuliah Kerja Lapangan

Interaksi Manusia dan Komputer
Proposal Tugas Akhir

Etika Profesi

Praktikum Multimedia

Praktikum Rekayasa Perangkat Lunak Berbasis Komponen
Praktikum Teknik Kendali dan Otomasi
Sistem Operasi Waktu Nyata
Pemrograman Jaringan

Kriptografi

Tugas Akhir
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Peta Kurikulum

Nama Mata Kuliah/Blok Kuliah/Semi Blok Kuliah

Tahun ke-1 Tahun ke-2 Tahun ke-3 Tahun ke-4

Semester 1 Semester 2 Semester 3 Semester 4 Semester 5 Semester 6 Semester 7 Semester 8
| Pengenalan Jaringan | i, | Praktikum ) Metodologi Praktikum  Sistem
Dasar  Komputer 7P| Pengenalan Jaringan " - . Etika Profesi
&Pemrograman | F$ Komputer Komputer Penelitian Digital Lanjut
v |
Teknologi ‘Jl Praktikum DKP | P Praktikum Fisdas Il Switching, Routing | i | Prbilom S, | | Kerja Praktek | | Praktikum
Informasi P dan saringan Nirkabel R G T ERTEET Multimedia
Nirkabel
Kalkul H i i i
Elektronika Dasar i Praktlkurn Ll Praktikum Sistem Prf-)ktlkum Sk
| I Elektronika Dasar Digital —-Pr Praktikum PPB Mikro dan Sistem Operasi Waktu
| Antarmuka ] Nyata
Fisika Dasar | 5 y
Algoritma dan f— [ e ] - |
|| Sistem Digital Praktikum Rekayasa
B * i Praktikum SBD - -
. Pemrograman - > P el Teknik Kendali dan )| Praktikum RPLBK | Tugas Akhir
Pancasila dan | Otomasi |

Kewarganeraan J’| Struktur Data | I
| Al MinesT II Multimedia | Sistem Digital Lanjut = > Praktikum Teknik

| | - »| Kecerdasan Buatan Kendali dan Otomasi
| Bahasa Indonesia | Tranduser sensor | ”

y

L ) ) »l ) I: Bahasa
*l Matematika Teknik | — Sistem Basis Data e | Pemrograman
- ekayasa Ik akitan I RPLBK »| Jaringan
| Bahasa Inggris | Perangkat Lunak — ‘ " :

- - |
—DI Fisika Dasar Il I»—— Sistem Operasi
— Teknik Mikro dan | | i .
| Agama | Organisasi& Hp! Antarmuka ——{ Kerja Kuliah Lapangan || KriPtografi

Arsitektur Komputer
— | Pemrograman | |
*—| imia |
Perangkat Bergerak I—lPengoIahan Sinyal
Lt !

Probabilitas dan

Statistik 7<| Sistem Tertanam B -
>
Olahraga
:! Metode Numerik |

Interaksi Manusia
dan Komputer

Kerja Kuliah Nyata

]

Proposal Tugas Akhir I
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8. Rencana Pembelajaran Semester (RPS) dan portfolio

N RPS

UNIVERSITAS DIPONEGORO FAKULTAS
TEKNIK SPMI-
DEPARTEMEN TEKNIK KOMPUTER PROGRAM | UNDIP/RPS/S1.SK-FT-
) SENARANG SARJANA UNDIP/033
RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER
TANGGAL
MATA KULIAH (MK) KODE RUMPU | BOBOT SEMESTE PENYUSUNA
N MK R N
Sistem Basis Data PTSK 6407 Umum | T=2 | P=0 4 gg;;'
OTORISASI/PENGESAHA | DOSEN PENGEMBANG | Koordinator | .opop

RMK

CAPAIAN PEMBELAJARAN

CPL yang dibebankan pada MK

CPL 2

Memiliki kompetensi keilmuan dan keahlian di
bidang teknik komputer dan bidang terkait lainnya
yang menunjang profesionalitas kerja, baik secara
individu maupun tim, serta kemampuan beradaptasi
dan pengembangan diri di lingkungan kerja.

CPL 3

Memiliki pemahaman keilmuan dan penguasaan
keterampilan di bidang teknik komputer, meliputi
sistem tertanam dan robotika, jaringan dan
keamanan komputer, rekayasa perangkat lunak,
multimedia, game, dan kecerdasan buatan yang
ditopang oleh profesionalitas, pengetahuan sains
dasar dan rekayasa yang kuat.

CPL 5

Mampu menganalisis permasalahan yang dihadapi
secara kritis serta mampu merancang solusi
dengan menerapkan metode dan alat yang tepat
untuk menghasilkan solusi sistem yang andal
berdasarkan eksperimen baku dengan
memperhatikan aspek kebutuhan teknis, ekonomis,
sosial, hukum, dan kelestarian lingkungan.

CPL6

Mampu menyampaikan ide dan gagasannya
dengan baik dalam menghadirkan solusi dari suatu
permasalahan berdasarkan pemahaman
pengetahuan dan penguasaan keahlian yang kuat.

CPL7

Mampu menyajikan dan memaparkan hasil
pengembangan solusi produk dan sistem dalam
naskah akademik, tulisan non-akademik, dan/atau
di forum ilmiah dengan baik, efektif, dan runtut
sesuai dengan kaidah yang berlaku.
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CPL 8 Mampu menunjukkan kepeloporan dan
kepemimpinan dalam tim, menerapkan manajemen
proyek dan praktek bisnis dengan strategi
komunikasi yang efektif, kerjasama multidisiplin
ilmu, dan bertanggung secara profesional dan etika.

CPMK (Capaian Pembelajaran Mata Kuliah)

CPMK 2-1 Mampu untuk belajar secara mandiri untuk
mengembangkan kemampuan baik di bidang teknik
komputer atau di bidang terkait lainnya

CPMK 2-2 Mampu mengidentifikasikan konsep teoritis di
bidang teknik komputer untuk berbagai
permasalahan komputasi, jaringan komputer, dan
perangkat keras

CPMK 3-10 Mampu untuk mengimplementasikan desain
pengelolaan data, termasuk menganalisis dan
mengintepretasikan data untuk menunjang sistem
pengambilan keputusan

CPMK 5-1 Mampu untuk menggunakan tahapan-tahapan
penelitian untuk menawarkan solusi pada suatu
domain permasalahan, terutama di bidang teknik
computer

CPMK 5-2 Mampu menerapkan prinsip-prinsip legalitas, etika,
sosial, dan kelestarian lingkungan dalam
merancang suatu solusi, terutama di bidang teknik

computer

CPMK 6-1 Mampu mengkomunikasikan ide dan gagasan
dengan memperhatikan aspek komunikasi yang
baik

CPMK 6-2 Mampu menggunakan berbagai perangkat lunak

yang ada untuk membantu mempresentasikan ide
dan gagasan

CPMK 7-1 Mampu mengkomunikasikan ide dan gagasan
secara tertulis dengan memperhatikan kaedah-
kaedah penulisan ilmiah

CPMK 7-2 Mampu untuk memaparkan secara detail solusi
atau produk yang dibuat
CPMK 8-1 Mampu untuk bekerja dalam kelompok dengan

menerapkan prinsip 'ing ngarsa sung tuladha'’, 'ing
madya mangun karsa', 'tut wuri handayani'

CPMK 8-2 Mampu menerapkan praktik manajemen proyek
untuk pengembangan produk atau solusi dengan
baik

CPMK 8-3 Mampu untuk membangun komunikasi dengan

berbagai stakeholder untuk pengembangan produk

Deskripsi Singkat

Mata kuliah Sistem Basis Data memberikan penjelasan mengenai konsep
teori basisdata, konsep pemodelan data relational yang saat ini banyak
dipergunakan dalam database modern, dan selanjutnya difokuskan untuk
memperdalam RDBMS (Relational Database Management System) yang
dimulai dari mendesain database relasional dengan pendekatan Entity
Relationship dan Normalisasi. Setelah itu, implementasi pada engine
database RDBMS dimulai dengan pembahasan tentang SQL (Structured
Query Language), Data Definition Language (DDL), dan Data
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Manipulation Language (DML). Memanipulasi data lebih lanjut pada
engine database, akan dipelajari juga tentang procedure, function, dan
trigger. Pada hasil akhir kuliah mahasiswa akan mampu membuat suatu
sistem pengelolaan basisdata menggunakan RDBMS.

Bahan Kajian Materi
Pembelajaran

©OCONoGO~WNE

Pendahuluan Sistem Basis Data
Lingkungan Sistem Basis Data
Pemodelan Sistem Basis Data
Pemodelan Sistem Basis Data 2
Konsep Normalisasi

Konsep Desain Fisik Basis Data
Pembahasan Tugas

Ujian Tengah Semester
Pemodelan ER Lanjut

. Penggunaan SQL

. SQL Lanjut

. Manajemen dan Security Database
. Database Terdistribusi

..Open Database Connectivity

. Presentasi Proyek Mahasiswa
. Ujian Akhir Semester

Pustaka

1.

Ramez Elmasri & Shamkhant B. Navathe, Fundamental Database

System, Sixth Edition (Models, Languages, Design, and Application

Programming, Pearson

David M. Kroenke, Database Processing (Fundamental, Design,
Implementation)

Oracle Academy Database Foundation and Database Desain
Courses

Pengampu

Team Pengajar Sistem Basis Data

Prasyarat

Media Pembelajaran

Papan Tulis, LCD Projector, Laptop, dan Power Point

Bentuk
pembelajaran;
_ Metode
(Mg SlarC AL FEUIEED Pembelajaran; Materi Bobo
ke- (sebagai =~ Penugasan; pembelajaran t
kemam_puan akhir [Estimasi Waktu] (%)
yang diharapkan) -
Indikator, Tatap
kriteria dan Muka/Lur Daring
bentuk ing
@ 2 3) 4) ®) (6) )
1 Mahasiswa dapat e Mahasiswa |e Cerama e Tujuan dan 2,5
memahami dan dapat e Diskusi manfaat basis
menjelaskan membedaka data
konsep teknologi n jenis basis e pengertian
basis data, data sistem basis
pemodelan basis e Mahasiswa data
data relasional, dan dapat e sejarah basis
manipulasi data membedaka data
menggunakan SQL
dengan 80% akurat
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n komponen

X 2x50
basis data X

komponen basis
data
jenis-jenis basis
data

Mahasiswa dapat e Mahasiswa dapat e Ceramah|e Konsep dan 2,5
memahami dan menjelaskan arsitektur e Diskusi arsitektur basis
menjelaskan basis data dan lingkungan data
konsep teknologi sistem basis data e Pemodelan data
basis data, e Pengenalan
pemodelan basis bahasa dan antar
data relasional, dan muka sistem
manipulasi data basis data
menggunakan SQL e Lingkungan
dengan 80% akurat sistem basis data
e  Arsitektural
DBMS
o Konsep relasional
2x50
Mahasiswa ¢ - Mahasiswa menguasai e Ceramah |e Desain logic 5
dapat pemodelan data dengan |e Diskusi dengan
memahami dan ER dan menggunakan
menjelaskan menggambarkannya entity relationship
konsep teknologi dengan notasi Barker (ER)
basis data, 2 e Jenis key
x50 . ;
pemodelan e Derajat relasi dan
basis data kardinalitas
relasional, dan e ER diagram
manipulasi data dengan metode
menggunakan Barker
SQL dengan
80% akurat
Mahasiswa dapat ¢ - “Mahasiswa dapat e Ceramah |e Enhanced Entity 5
memahami dan menggambarkan relasi o Diskusi Relatinship
menjelaskan logic supertype, subtype, e Supertype,
konsep teknologi inheritance, generaliation, subtype,
basis data, dan specialization dengan Inheritance,
pemodelan basis notasi Barker 2%50 Generalization,
data relasional, Specialization
dan manipulasi
data
menggunakan
SQL dengan 80%
akurat
Mahasiswa dapat e Mahasiswa dapat e Ceramah |e Desain database | 5
memahami dan melakukan normalisasi e Diskusi dengan
menjelaskan konsep dan denormalisasi data menggunakan
teknologi basis data, pada suatu tabel data normalisasi
pemodelan basis data yang tidak normal e Redudansi pada
relasional, dan table
manipulasi data Anomali data
menggunakan SQL 2x50 Dekomposisi
dengan 80% akurat (lossy dan
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lossless
decomposition)
Tahapan
normalisasi
6 Mahasiswa dapat Mahasiswa dapat Ceramah Desain fisik 5
memahami dan menghasilkan script Diskusi database
menjelaskan konsep untuk Format dan
teknologi basis data, mengimplementasikan integritas data
pemodelan basis desain logik ke desain Implementasi
data relasional, dan fisik basis data desain fisik
manipulasi data 2x50 dengan
menggunakan SQL menggunakan
dengan 80% akurat Structure Query
Language (SQL)
7 e Mahasiswa dapat Presenta Presentasi Tugas| 25
memodelkan data Si
secara logik Tanya
untuk jawab
pengembangan
database
relasional dengan
80% tepat
e ' Mahasiswa dapat
menggunakan
data modeler dan
open database 2x50
connection
dengan benar
3 UTS
9 [Mahasiswa dapat Mahasiswa dapat Ceramah Pemodelan ER 2,5
memahami dan membuat model ER Diskusi dengan
menjelaskan konsep dengan metode Chen menggunakan
teknologi basis data, Metode Chen
pemodelan basis data Contoh kasus
relasional, dan Implementasi
manipulasi data desain fisik
menggunakan SQL 2x50
dengan 80% akurat
10 IMahasiswa dapat Mahasiswa menguasai Ceramah SQL Data 2,5
memahami dan DDL dan DML Diskusi Definition
menjelaskan konsep Language (DDL)
teknologi basis data, SQL Data
pemodelan basis data Manipulation
relasional, dan Language (DML)
manipulasi data
menggunakan SQL 2x50
dengan 80% akurat
11 [Mahasiswa dapat Mahasiswa menguasai Ceramah SQL Data Query 5
memahami dan DQL, DCL, TCL dan Diskusi Language (DQL)

menjelaskan konsep
teknologi basis data,
pemodelan basis data

pembuatan procedure
functions

Data Control
Language (DCL)
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relasional, dan 2x50 Transaction
manipulasi data Control Language
menggunakan SQL (TCL)
dengan 80% akurat Procedure and
Function
12 |Mahasiswa dapat Mahasiswa dapat e Ceramah Software DBMS | 5
memahami dan melakukan instalasi e Diskusi (Oracle, MySQL,
menjelaskan konsep software DBMS SQL Server)
teknologi basis data, Mahasiswa dapat Database
pemodelan basis data menjelaskan proses recovery dan
relasional, dan recovery dan database Database
manipulasi data security Security
menggunakan SQL
dengan 80% akurat 2x50
13  |Mahasiswa dapat Mahasiswa dapat e Ceramah Overview basis 5
memahami dan menjelaskan arsitektur e Diskusi data terdistribusi
menjelaskan konsep database terdistribusi Tipe basis data
teknologi basis data, Mahasiswa dapat terdistribusi
pemodelan basis data menjelaskan fragmentasi Arsitektur
relasional, dan data dan aturan database
manipulasi data fragmentasi terdistribusi
menggunakan SQL Query dan
dengan 80% akurat 2x50 optimasi
database
terdistribusi
14 e  Mahasiswa Mahasiswa dapat e Ceramah Overview 5
dapat memahami menggunakan middleware |e  Diskusi multiplatform
dan menjelaskan ODBC untuk terkoneksi ke database
konsep teknologi berbagai platform Middleware
basis data, database standard untuk
pemodelan basis menghubungkan
data relasional, ke banyak
dan manipulasi platform
data database
menggunakan 2x50 Open Database
SQL dengan 80% Conectivity
akurat (ODBC)
e Mahasiswa dapat
menggunakan
data modeler dan
open database
connection
dengan benar
15 e Mahasiswa dapat e Presenta Presentasi Tugas| 25

menganalisis dan
mengimplementa
si desain
database dari
suatu studi kasus
ke software
DBMS dan
platform bahasa
pemrograman
sesuai dengan
rubrik penilaian

sSi
e Tanya
Jawab
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e Mahasiswa
mampu
menyajikan dan
memaparkan
solusi
permasalahan
untuk studi kasus
yang diberikan
secara percaya
diri

e Mahasiswa
mampu
berkomunikasi
dan bekerjasama
dengan rekan
sejawat untuk
menyelesaikan
studi kasus yang
diberikan secara
aktif dan efektif

2x50

UAS
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UNIVERSITAS DIPONEGORO

FAKULTAS TEKNIK
PORTOFOLIO MATA KULIAH
Program Studi 1 S1
Kode - Nama Mata Kuliah : | PTSK6407 - Sistem Basis Data
SKS o
Mata Kuliah Prasyarat : | Struktur Data
Semester : | Genap Tahun Ajaran : 2021 /2022
Dosen Pengampu : | 1. Rinta Kridalukmana, S.Kom, MT, Ph.D
2. Risma Septiana, ST, M.Eng.
Diperiksa oleh, Semarang, 3 Juni 2022
Ketua GPM, Koordinator/Dosen Pengampu,

Dr. Ir. R. Rizal Isnanto, ST, MM, MT, IPM Rinta Kridalukmana, S.Kom, MT, Ph.D

NIP. 197007272000121001 NIP. 197302261998021001

Disahkan oleh, Disetujui oleh,

Dekan Fakultas Teknik Ketua Program Studi Teknik Komputer
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NIP. 19670208 199403 1 005 NIP.197302261998021001
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Alamat: J1. Prof. Soedharto, SH, Tembalang, Semarang, Jawa Tengah, Indonesia, 50275
Telp: (024) 7460053; Fax: (024) 7460055

Email: teknik@undip.ac.id; Website: http://ft.undip.ac.id/

Portofolio Mata Kuliah | 69


mailto:teknik@undip.ac.id
http://ft.undip.ac.id/

Fakultas Teknik - Universitas Diponegoro

Daftar Isi

. Desain Pembelajaran Semester

1.1.
1.2.
1.3.
1.4.

Rencana Pembelajaran Semester
Matriks CPMK vs CPL

Kontrak Perkuliahan

Rubrik Penilaian

Lampiran 1. Soal UTS dan jawabannya
Lampiran 2. Soal UAS dan jawabannya

. Laporan Pembelajaran Semester

2.1.
2.2.
2.3.
2.4.

Pelaksanaan PBM

Pengukuran CPMK

Analisis Hasil dan Rencana Tindak Lanjut
DPNA versi SIAP

Lampiran 3. Handout Perkuliahan

Lampiran 4, Contoh Hasil Tugas Case Studi (Nilai Terendah, Median, Tertinggi)
Lampiran 5. Contoh Hasil Praktek / Praktikum (Nilai Terendah, Median, Tertinggi)
Lampiran 6. Contoh Hasil Jawaban UTS (Nilai Terendah, Median, Tertinggi)
Lampiran 7. Contoh Hasil Jawaban UAS (Nilai Terendah, Median, Tertinggi)

Kode Program Studi
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No Program Studi Kode
1 | S1 Teknik Sipil S1.TS
2 | S1 Arsitektur S1.TA
3 | S1 Teknik Kimia S1.TK
4 | S1 Teknik Mesin S1.T™M
5 | S1 Teknik Elektro S1.TE
6 | S1PWK S1.TP
7 | S1 Teknik Industri S1.TI

8 | S1 Teknik Lingkungan S1.TL
9 | S1 Teknik Perkapalan S1.TPK
10 | S1 Teknik Geologi S1.TGL
11 | S1 Teknik Geodesi S1.TGD
12 | S1 Teknik Komputer S1.SK
13 | S2 Teknik Sipil S2.TS
14 | S2 Arsitektur S2.TA
15 | S2 Teknik Kimia S2.TK
16 | S2 Teknik Mesin S2.TM
17 | S2 Teknik Elektro S2.TE
18 | S2 PWK S2.TP
19 | S2 Teknik dan Manajemen Industri | S2.TMI
20 | S2 Teknik Lingkungan S2.TL
21 | S3 Teknik Sipil S3.TS
22 | S3 PDIAP S3.IAP
23 | S3 Teknik Kimia S3.TK
24 | S3 Teknik Mesin S3.TM
25 | PSPPI PPI
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Lampiran A. Contoh Format RPS

RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER
PROGRAM STUDI S1

MATA KULIAH
PTSK6407 SISTEM BASIS DATA

PENGESAHAN

Disiapkan Oleh: Diperiksa Oleh: Disahkan Oleh:

Tim GPM Teknik
Komputer

Dosen Pengampu Kaprodi Teknik

Komputer

Rinta Kridalukmana,

Dr. Ir. R. Rizal Isnanto,

Dr. Adian Fatchur

S.Kom, MT, Ph.D ST, MM, MT, IPM Rochim, ST, MT
NIP. NIP. NIP.
197302261998021001 197007272000121001 197302261998021001
Riwayat Revisi Dokumen
No.Dokumen :RPS/S1.SK-FT UNDIP/... No./Tanggal Revisi : 00/ddmmyyyy
Tanggal Terbit Halaman :
PERINGATAN

Dokumen ini adalah milik Fakultas Teknik Universitas Diponegoro
dan TIDAK DIPERBOLEHKAN dengan cara dan alasan apapun membuat salinan
tanpa seijin Dekan

Alamat: JI. Prof. Soedharto, SH, Tembalang, Semarang, Jawa Tengah, Indonesia, 50275
Telp: (024) 7460053; Fax: (024) 7460055
Email: teknik@undip.ac.id; Website: http://ft.undip.ac.id/
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RENCANA PEMBELAJARAN SEMESTER

Program Studi: Teknik Komputer Fakultas: Teknik
Mata Kuliah: Sistem Basis Data Kode: | PTSK6 | SKS: 2 | Sem: IV
407
Pra-syarat: Struktur Data

Dosen Pengampu:

1. Rinta Kridalukmana, S.Kom, MT, Ph.D
2. Risma Septiana, ST, M.Eng.

Capaian Pembelajaran
Lulusan:

CPL 2

CPL3

CPL 5

Memiliki kompetensi keilmuan dan keahlian di bidang teknik komputer dan
bidang terkait lainnya yang menunjang profesionalitas kerja, baik secara individu
maupun tim, serta kemampuan beradaptasi dan pengembangan diri di lingkungan
kerja.

Memiliki pemahaman keilmuan dan penguasaan keterampilan di bidang teknik
komputer, meliputi sistem tertanam dan robotika, jaringan dan keamanan komputer,
rekayasa perangkat lunak, multimedia, game, dan kecerdasan buatan yang ditopang
oleh profesionalitas, pengetahuan sains dasar dan rekayasa yang kuat.

Mampu menganalisis permasalahan yang dihadapi secara kritis serta mampu
merancang solusi dengan menerapkan metode dan alat yang tepat untuk
menghasilkan solusi sistem yang andal berdasarkan eksperimen baku dengan
memperhatikan aspek kebutuhan teknis, ekonomis, sosial, hukum, dan kelestarian
lingkungan.

Portofolio Mata Kuliah | 73




Fakultas Teknik - Universitas Diponegoro

CPL6 Mampu menyampaikan ide dan gagasannya dengan baik dalam menghadirkan
solusi dari suatu permasalahan berdasarkan pemahaman pengetahuan dan
penguasaan keahlian yang kuat.

Mampu menyajikan dan memaparkan hasil pengembangan solusi produk dan

CPL7 sistem dalam naskah akademik, tulisan non-akademik, dan/atau di forum ilmiah
dengan baik, efektif, dan runtut sesuai dengan kaidah yang berlaku.

Mampu menunjukkan kepeloporan dan kepemimpinan dalam tim, menerapkan
manajemen proyek dan praktek bisnis dengan strategi komunikasi yang efektif,

CPL8  kerjasama multidisiplin ilmu, dan bertanggung secara profesional dan etika.

Capaian 2-1: Mampu untuk belajar secara mandiri untuk mengembangkan kemampuan baik di
Pembelajaran bidang teknik komputer atau di bidang terkait lainnya
Mata Kuliah: 2.2: Mahasiswa dapat memahami dan menjelaskan konsep teknologi basis data, pemodelan
" basis data relasional, dan manipulasi data menggunakan SQL dengan 80% akurat
Mampu untuk mengimplementasikan desain pengelolaan data, termasuk menganalisis

3-10: dan mengintepretasikan data untuk menunjang sistem pengambilan keputusan

5-1:  Mampu untuk menggunakan tahapan-tahapan penelitian untuk menawarkan solusi

pada suatu domain permasalahan, terutama di bidang teknik computer

5-2 Mampu menerapkan prinsip-prinsip legalitas, etika, sosial, dan kelestarian lingkungan

dalam merancang suatu solusi, terutama di bidang teknik computer

6-1: Mampu mengkomunikasikan ide dan gagasan dengan memperhatikan aspek

komunikasi yang baik

6-2: Mampu menggunakan berbagai perangkat lunak yang ada untuk membantu

mempresentasikan ide dan gagasan
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7-1:

7-2:

8-1:

8-2:

8-3:

Mampu mengkomunikasikan ide dan gagasan secara tertulis dengan memperhatikan
kaedah-kaedah penulisan ilmiah

Mampu untuk memaparkan secara detail solusi atau produk yang dibuat

Mampu untuk bekerja dalam kelompok dengan menerapkan prinsip 'ing ngarsa sung
tuladha’, 'ing madya mangun karsa', 'tut wuri handayani'

Mampu menerapkan praktik manajemen proyek untuk pengembangan produk atau
solusi dengan baik

Mampu untuk membangun komunikasi dengan berbagai stakeholder untuk

pengembangan produk

DesKkripsi
Kuliah:

singkat Mata

Mata kuliah Sistem Basis Data memberikan penjelasan mengenai konsep teori basisdata,
konsep pemodelan data relational yang saat ini banyak dipergunakan dalam database modern,
dan selanjutnya difokuskan untuk memperdalam RDBMS (Relational Database Management
System) yang dimulai dari mendesain database relasional dengan pendekatan Entity
Relationship dan Normalisasi. Setelah itu, implementasi pada engine database RDBMS dimulai
dengan pembahasan tentang SQL' (Structured Query Language), Data Definition Language
(DDL), dan Data Manipulation Language (DML). Memanipulasi data lebih lanjut pada engine
database, akan dipelajari juga tentang procedure, function, dan trigger. Pada hasil akhir kuliah
mahasiswa akan mampu membuat suatu sistem pengelolaan basisdata menggunakan RDBMS.

1 2 3 4 5 6 7
Penilaian
Ming Kemampuan Akhir Bahan Pengalaman
u tiap tahapan Kajian/ Pokok Metode Waktu Belajar B
& p tahap ) Pembelajaran J Kriteria & b
ke pembelajaran Bahasan Mahasiswa . obot
Indikator
(%)
Mahasiswa dapat - Tujuan dan | - Ceramah, 100 - - - - Mahasiswa | 2.5
1 memahami dan | manfaat basis | diskusi menit Mendengarka dapat
menjelaskan konsep | data membedakan
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teknologi basis data,
pemodelan basis data

- pengertian
sistem basis data

n, memahami,
tanya jawab

jenis basis
data

relasional, dan | - sejarah Dbasis - Mahasiswa
manipulasi data | data dapat
menggunakan  SQL | - komponen basis membedakan
dengan 80% akurat data kon_lponen

- jenis-jenis basis basis data

data
Mahasiswa dapat - Konsep dan | - Ceramah, 100 - - Mahasiswa
memahami dan | arsitektur basis | diskusi menit Mendengarka dapat
menjelaskan Kkonsep | data n, memahami, | menjelaskan
teknologi basis data, | - Pemodelan tanya jawab arsi.tektur
pemodelan basis data | data basis data
relasional, dan | - Pengenalan d.an
manipulasi data | bahasa dan lslgfi(;nfjgs
menggunakan  SQL | antar muka data
dengan 80% akurat | sistem basis

data

- Lingkungan

sistem basis

data

- Arsitektural

DBMS

- Konsep

relasional
Mahasiswa dapat - Desain | - Ceramabh, 100 - -
memahami dan | logik  dengan | diskusi menit Mendengarka Mahasiswa
menjelaskan konsep | menggunakan n, memahami, menguasai
teknologi basis data, | entity tanya jawab pemodelan
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pemodelan basis data
relasional, dan
manipulasi data

menggunakan  SQL
dengan 80% akurat

relationship
(ER)

- Jenis  key
- Derajat relasi
dan kardinalitas
- ER diagram
dengan metode
Barker

data dengan

ER dan
menggambar
kannya
dengan

notasi Barker

Mahasiswa dapat - Enhanced | - Ceramah, 100 - - -
memahami dan | Entity diskusi menit Mendengarka Mahasiswa
menjelaskan konsep | Relatinship n, memahami, dapat
teknologi basis data, | - Supertype, tanya jawab menggambar
pemodelan basis data | subtype, kan relasi
relasional, dan | Inheritance, logic
manipulasi data | Generalization, supertype,
menggunakan  SQL | Specialization subtype,
dengan 80% akurat inheritance,
generaliation,
dan
specialization
dengan
notasi Barker
Mahasiswa dapat - Desain | - Ceramabh, 100 - Mendengarka -
memahami dan | database dengan | diskusi menit n, memahami, Mahasiswa
menjelaskan konsep | menggunakan tanya jawab dapat
teknologi basis data, | normalisasi melakukan
pemodelan basis data | - Redudansi normalisasi
relasional, dan | pada tabel dan
manipulasi data | - Anomali data denormalisas
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menggunakan SQL | - Dekomposisi i data pada
dengan 80% akurat | (lossy dan suatu tabel
lossless data yang
decomposition) tidak normal
- Tahapan
normalisasi
Mahasiswa dapat - Desain fisik | - Ceramah, 100 - - -
memahami dan | database diskusi menit Mendengarka Mahasiswa
menjelaskan konsep | - Format dan n, memahami, dapat
teknologi basis data, | integritas data tanya jawab menghasilka
pemodelan basis data | - Implementasi n script untuk
relasional, dan | desain fisik mengimplem
manipulasi data | dengan entasikan
menggunakan  SQL | menggunakan desain logik
dengan 80% akurat | Structure Query ke desain
Language (SQL) fisik basis
data
Mahasiswa dapat Presentasi - - Presentasi - 100 - - Self direction 25
memodelkan data | Tugas Tanya Jawab menit learning,
secara logik untuk teamwork,
pengembangan tanya jaW"f‘b'
database relasional presentasi
dengan 80% tepat
Mahasiswa dapat
menggunakan data
modeler dan open

database connection
dengan benar
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Mahasiswa Program UTS 90
Studi Teknik Industri menit
akan mampu
menyelesaikan
evaluasi tentang
materi kuliah
minimal 60% benar
Mahasiswa dapat - Pemodelan | - Ceramabh, 100 - - -
memahami dan | ER dengan | diskusi menit Mendengarka Mahasiswa 5
menjelaskan konsep | menggunakan n, memahami, dapat
teknologi basis data, | Metode Chen tanya jawab membuat
pemodelan basis data | - .Contoh kasus model ER
relasional, dan | - Implementasi dengan
manipulasi data | desain fisik metode Chen
menggunakan  SQL
dengan 80% akurat
Mahasiswa dapat - SQL Data | - Ceramah, 100 - - - 2.5
memahami dan | Definition diskusi menit Mendengarka | Mahasiswa
menjelaskan konsep | Language (DDL) n, memahami, | menguasai
teknologi basis data, | - SQL Data tanya jawab DDL dan DML

10 pemodelan basis data | Manipulation
relasional, dan | Language (DML)
manipulasi data
menggunakan  SQL
dengan 80% akurat
Mahasiswa dapat -SQL  Data | - Ceramah, 100 - - -

11 | memahami dan | Query Language | diskusi menit Mendengarka | Mahasiswa
menjelaskan konsep | (DQL)- Data n, memahami, | menguasai
teknologi basis data, | Control tanya jawab DQL, DCL, TCL
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pemodelan basis data | Language (DCL)- dan
relasional, dan | Transaction pembuatan
manipulasi data | Control procedure
menggunakan  SQL | Language (TCL)- functions
dengan 80% akurat | Procedure and
Function
Mahasiswa dapat - Software | - Ceramah, 100 - Mendengarka |-  Mahasiswa
memahami dan | DBMS (Oracle, | diskusi menit n, memahami, | dapat
menjelaskan konsep | MySQL, SQL tanya jawab melakukan
teknologi basis data, | Server) instalasi
pemodelan basis data | - Database software DBMS
1 relasional, dan | recovery  dan - Mahasiswa
manipulasi data | Database dapat
menggunakan  SQL | Security menjelaskan
dengan 80% akurat proses
recovery dan
database
security
Mahasiswa dapat - Overview | - Ceramah, 100 - - -
memahami dan | basis data | diskusi menit Mendengarka | Mahasiswa
menjelaskan konsep | terdistribusi n, memahami, | dapat
teknologi basis data, | - Tipe basis data tanya jawab menjelaskan
pemodelan basis data | terdistribusi arsitektur
13 relasional, dan | - Arsitektur database
manipulasi data | database terdistribusi
menggunakan  SQL | terdistribusi - Mahasiswa
dengan 80% akurat |- Query dan dapat
optimasi menjelaskan
fragmentasi
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database data dan
terdistribusi aturan
fragmentasi
Mahasiswa dapat - Overview | - Ceramabh, 100 - - -
memahami dan | multiplatform diskusi menit Mendengarka | Mahasiswa
menjelaskan konsep | database n, memahami, | dapat
teknologi basis data, | - - Middleware tanya jawab menggunakan
pemodelan basis data | standard untuk middleware
relasional, dan | menghubungka ODBC  untuk
manipulasi data {n ke banyak terkoneksi ke
14 menggunakan  SQL | platform berbagai
dengan 80% akurat | database platform
Mahasiswa dapat - Open'D-atabase database
Conectivity
menggunakan data
(ODBC)
modeler dan open
database connection
dengan benar
Mahasiswa dapat | - Presentasi - - Presentasi - 100 - - Self direction 25
menganalisis dan | Tugas Tanya Jawab menit learning,
mengimplementasi teamwork,
desain database dari tanya jawab,
| suatu studi kasus ke presentasi

software DBMS dan

platform bahasa
pemrograman sesuai
dengan rubrik
penilaian
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Mahasiswa mampu
menyajikan dan
memaparkan solusi
permasalahan untuk
studi kasus yang
diberikan secara
percaya diri

Mahasiswa mampu
berkomunikasi dan
bekerjasama dengan
rekan sejawat untuk
menyelesaikan studi
kasus yang diberikan
secara  aktif dan
efektif

16

Mahasiswa
Program Studi
Teknik Industri akan
mampu
menyelesaikan
evaluasi tentang
materi kuliah

minimal 60% benar

UAS 90
menit

Daftar Referensi:

Ramez Elmasri & Shamkhant B. Navathe, Fundamental Database System, Sixth Edition (Models, Languages,
Design, and Application Programming, Pearson

David M. Kroenke, Database Processing (Fundamental, Design, Implementation)

Oracle Academy Database Foundation and Database Desain Courses
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Lampiran B. Format Matriks CPMK vs CPL

Mata Kuliah *: PTSKE407T - Sistem Basis Data -
. £, BAGIAN YANG PERLU DIISI
Tahun Naral; - 2021!2':'22 1. Identitas MK (bagian kiri yang berwarna kuning)
Semester ¥ : Genap T 2. Pemnetaan CPME dan CPL (bagian bawah yang berwarna kuning)
Kelas *: A - 3. Tiap CPMK dipetakan ke CPL yang sesuai, total tiap CPME 100%
Prodi *: 51 - Teknik Komputar b
Pengampu *: Rinta Kridalukmanz & Risma Septiana e )
SKS *: 2
MNama lain DAFTAR CAPAIAN PEMBELAJARAN MATA KULIAH [CPMK) - silakan diisi: KORELASI DEMGAN CAPAIAN PEMBELAJARAM LULUSAN (CPL) -dalam persen TOTAL Lewvel _
CPMEK CPL1 CPL2 CPL3 CPLA CPLS CPLe CPLT CPL3 CPL3 CPL1D CPL11 CPL12 CPL13 CPL14 CPL1S Taksonomi
Mzhasizwa dapat memahami dan menjslaskan konsep teknologi
CPMEKL basis data, pemodelan basis data relazsional, dan manipulasi dats 100% 1008 c2 -
menggunakan S0L dengan 80% akurat
Mzhasizwa dapat memodelkan data secars logik untuk . i -
HRLE pengembangan database relzsional dengan 30% tepat LIS L =
Mzhasizwa dapat menganalisis dan mengimplementasi deszin
CPME3 database dari suatu studi kasus ke software DEMS dan platform 50% 50% 100% ca -
behasz pemrograman sesusi dengan rubrik penilaizn
CPMK Mzhasizwa mampu r'ﬁenv.aj ikam dan me.n"ar.?arkar' solusi B s0s) zos 100% P2 -
permaszalahan untuk studi kasws yang diberikan secara percaya dird
Mzhasizwa mampu berkomunikasi dan bekerjasama dengan rekan
CPMES sejawat untuk menyelesaikan studi kasus yang diberikan secara 100% 100% A3 -
aktif dan =fekuf
CRMES Mzhasizwz dapat menggunzakan dats modeler dan open datzbase 100% 100% 3 -

connection dengan benar
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Lampiran C. Format Kontak Perkuliahan

PROGRAM STUDI S1
FAKULTAS TEKNIK - UNIVERSITAS DIPONEGORO

KONTRAK PERKULIAHAN
Kode Mata Kuliah : PTSK6407 Mata Kuliah : Sistem Basisdata
Tahun Ajaran 12021/2022 Semester 14
Kode Dokumen Dosen Pengampu : 1. Rinta Kridalukmana
KPM/SLTI-FT- : 2. Risma Septiana

UNDIP/....

1. Kelas A | : Kamis, 8.50 - 10.30
2.Kelas B : Kamis, 10.40-12.20
3.Kelas C :Senin, 8.50 - 10.30
4.Kelas D :Senin, 10.40-12.20

Hari/Jam Pertemuan

: Daring

Tempat Perkuliahan

1. Manfaat Perkuliahan

Mata kuliah sistem basis data akan memberi manfaat bagi mahasiswa Program Studi
Teknik Komputer yang melandasi pemahaman - tentang pengelolaan data pada
organisasi/perusahaan dan implementasinya. Mata kuliah ini membekali mahasiswa
untuk bisa memahami pemodelan data transaksi, baik pemodelan logik maupun fisik, di
suatu organisasi/perusahaan dan menganalisisnya sehinga integritas data dapat terjamin
dan dapat diimplementasikan dengan baik.

2. Deskripsi Perkuliahan

Mata kuliah Sistem Basis Data memberikan penjelasan mengenai konsep teori basis data
tradisional, konsep pemodelan data relational yang saat ini banyak dipergunakan dalam
database modern, dan selanjutnya difokuskan untuk memperdalam RDBMS (Relational
Database Management System) yang dimulai dari mendesain database relasional dengan
pendekatan Entity Relationship dan Normalisasi. Setelah itu, implementasi pada engine
database RDBMS dimulai dengan pembahasan tentang SQL (Structured Query Language), Data
Definition Language (DDL), dan Data Manipulation Language (DML). Memanipulasi data lebih
lanjut pada engine database, akan dipelajari juga tentang procedure, function, dan trigger. Pada
hasil akhir kuliah mahasiswa akan mampu membuat suatu sistem pengelolaan basisdata
menggunakan RDBMS.

3. Capaian Pembelajaran & Kemampuan Akhir yang Diharapkan
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Capaian Pembelajaran Lulusan yang dibebankan pada mata kuliah ini adalah:

CPL2: Memiliki kompetensi keilmuan dan keahlian di bidang teknik komputer dan
bidang terkait lainnya yang menunjang profesionalitas kerja, baik secara individu maupun
tim, serta kemampuan beradaptasi dan pengembangan diri di lingkungan kerja.

CPL3: Memiliki pemahaman keilmuan dan penguasaan keterampilan di bidang
teknik komputer, meliputi sistem tertanam dan robotika, jaringan dan keamanan
komputer, rekayasa perangkat lunak, multimedia, game, dan kecerdasan buatan yang
ditopang oleh profesionalitas, pengetahuan sains dasar dan rekayasa yang kuat.

CPL5: Mampu menganalisis permasalahan yang dihadapi secara kritis serta
mampu merancang solusi dengan menerapkan metode dan alat yang tepat untuk
menghasilkan solusi sistem yang andal berdasarkan eksperimen baku dengan
memperhatikan ‘aspek kebutuhan teknis, ekonomis, sosial, hukum, dan Kkelestarian
lingkungan.

CPL 6 : Mampu menyampaikan ide dan gagasannya dengan baik dalam menghadirkan
solusi dari suatu permasalahan berdasarkan pemahaman pengetahuan dan penguasaan
keahlian yang kuat.

CPL 7 : Mampu menyajikan dan memaparkan hasil pengembangan solusi produk dan
sistem dalam naskah akademik, tulisan non-akademik, dan/atau di forum ilmiah dengan
baik, efektif, dan runtut sesuai dengan kaidah yang berlaku.

CPL8: Mampu menunjukkan Kkepeloporan dan kepemimpinan dalam tim,
menerapkan manajemen proyek dan praktek bisnis dengan strategi komunikasi yang
efektif, kerjasama multidisiplin ilmu, dan bertanggung secara profesional dan etika.

Capaian pembelajaran mata kuliah yang diharapkan dari mata kuliah ini adalah:

CPMK 2-1: Mahasiswa dapat memodelkan data secara logik untuk pengembangan
database relasional dengan 80% tepat

CPMK 2-2: Mahasiswa dapat memahami dan menjelaskan konsep teknologi basis data,
pemodelan basis data relasional, dan manipulasi data menggunakan SQL dengan 80%
akurat

CPMK 3-10: Mahasiswa dapat menggunakan data modeler dan open database
connection dengan benar.

CPMK 5-1: Mahasiswa dapat menganalisis dan mengimplementasi desain database
dari suatu studi kasus ke software DBMS dan platform bahasa pemrograman sesuai
dengan rubrik penilaian
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CPMK 5-2: Mahasiswa mampu menyajikan dan memaparkan solusi permasalahan
untuk studi kasus yang diberikan secara percaya diri

CPMK 8-1: Mahasiswa mampu berkomunikasi dan bekerjasama dengan rekan sejawat
untuk menyelesaikan studi kasus yang diberikan secara aktif dan efektif

4. Organisasi Materi

Organisasi mata kuliah ini dapat dijelaskan pada Gambar 1.

Minggu ke 16: Ujian Akhir Semester

T

Minggu 14: 2 Minggu 13:
Open Connectivity Database B Database Terdistribusi
A
Minggu 9: Minggu 10 & 11: Minggu 12:

\ 4
A 4

Pemodelan ER Lanjut Penggunaan SQL dan SQL Lanjut Manajemen dan Security Database

*

Minggu ke 8: Ujian Tengah Semester

A
I
Minggu 7: Minggu 6:
Mahasiswa mampu mempresentasikan tugas untuk membuat [€— Mahasiswa mampu memahami pembuatan pemodelan fisik
desain basisdata sesuai dengan studi kasus yang diberikan basisdata dan pengimplementasiannya ke dalam penggunaan
Query dasar
. Mlnggu'?. & 4: ' Minggu 5:
Mahasiswa mampu memahami pembuatan model basis data 1L . . -
X P Mahasiswa mampu memahami proses normalisasi data dalam
dan menggunakan ERD sebagai langkah awal dalam membuat .
. konsep pemodelan basisdata
basisdata
]
Minggu 1: Minggu 2:
Mahasiswa mampu menjelaskan konsep tujuan dan manfaat, N Mahasiswa mampu memahami susunan arsitektur sistem
pengertian, dan sejarah basisdata serta contoh - basisdata, antarmuka yang digunakan untuk mengelola
pengaplikasiannya dalam kehidupan sehari-hari basisdata, dan konsep basisdata relasional

Gambar 1. Organisasi mata kuliah

5. Strategi Perkuliahan

a. Ceramah
b. SCL
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c. PBL
d. danlain-lain

6. Assessment Task

a. Formatif: berupa Quiz pada setiap pertemuan
b. Sumatif:
*=  Tugas Case Study tentang:
A.  Merancang Entity Relationship Diagram untuk kasus tertentu disertai dengan
perancangan normalisasi
B. Membuat basisdata dan menggunakan antarmuka pengelola basisdata

(RDBMS)
*  Praktek/ Praktikum
= UTS
= UAS

7. Penilaian & Kriteria

Pengukuran CPMK mata kuliah Sistem Basisdata dilakukan secara tidak langsung
melalui Quiz, Tugas case study, Ujian Tengah Semester (UTS), dan Ujian Akhir Semester
(UAS) dengan komposisi penilaian :

CPMK | Tugas Case Studi | Praktek | UTS UAS
CPMK 1 25% 15%
CPMK 2 15% 10%
CPMK 3 15%

CPMK 4 5%

CPMK5 5%

CPMK 6 10%

Jumlah 50% 25% 25%

Pengukuran CPMK 2 & 6 dengan Tugas A yang diberikan sebelum UTS dan CPMK 3, 4, & 5
dengan Tugas B yang diberikan setelah UTS.

Kriteria hasil pengukuran CPMK dinyatakan dengan :

= Pemula / Novice : Nilai <'60
= Berkembang / Developing : 60 <Nilai <70
= Mahir / Proficient : 70 < Nilai < 80
= Teladan / Exemplary : Nilai = 80

Nilai Akhir Mata Kuliah ditentukan berdasarkan sistim penilaian hasil belajar sesuai
dengan Peraturan Rektor Universitas Diponegoro Nomor 4 Tahun 2020 Tentang Peraturan
Akademik Bidang Pendidikan Program Sarjana Universitas Diponegoro (Pasal 35):
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Rentang Nilai Nilai B
Angka Huruf obot

>80 A

70 -79.99 B

60 - 69.99 C

51-59.99 D

<50.99 E

Mahasiswa dinyatakan lulus mata kuliah, apabila mendapat nilai minimal C.

8. Jadwal Perkuliahan

Adapun jadwal Perkuliahan adalah sebagai berikut:

Mingg
u ke-

Pokok Bahasan

Refe
rensi

1

Pendahuluan Sistem Basis Data
- Tujuan dan manfaat basis data
- Pengertian sistem basis data

- Sejarah basis data

1,2,3

Lingkungan Sistem Basis Data

- Konsep dan arsitektur basis data

- Pengenalan bahasa dan antar muka sistem basis data
- Lingkungan sistem basis data

- Arsitektural DBMS

- Konsep relasional

1,2,3

Pemodelan Sistem Basis Data

- Pemodelan data

- Desain logik dengan menggunakan entity relationship (ER)
- Jenis key

- Derajat relasi dan kardinalitas

- ER diagram dengan metode Barker

1,2,3

Pemodelan Sistem Basis Data 2
- Enhanced Entity Relationship
- Supertype, Subtype, Inheritance, Generalization,

Specialization

1,2,3

5

Konsep Normalisasi

1,2,3
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- Desain database dengan menggunakan normalisasi
- Redudansi pada tabel

- Anomali data

- Dekomposisi (lossy dan lossless decomposition)

- Tahapan normalisasi

6 Konsep Desain Fisik Basis Data 1,2,3
- Desain fisik basis data
- Format dan integritas data
- Implementasi desain fisik dengan menggunakan Structure
Query Language (SQL)

7 Pembahasan Tugas
8 Ujian Tengah Semester
9 Pemodelan ER Lanjut 1,2,3

- Pemodelan ER dengan menggunakan Metode Chen
- Contoh kasus data transaksi

10 Penggunaan SQL 1,2,3
- SQL Data Definition Language (DDL)
- SQL Data Manipulation Language (DML)

11 SQL Lanjut 1,2,3
- SQL Data Query Language (DQL)
- Join

12 Manajemen dan Security Database 1,2,3

- Software DBMS (Oracle, MySQL, SQL Server)
- Database recovery dan Database Security

13 Database Terdistribusi 1,2,3
- Overview basis data terdistribusi
- Tipe basis data terdistribusi

- Arsitektur database terdistribusi

14 Open Database Connectivity 1,2,3
- Overview multiplatform database
- Middleware standard untuk menghubungkan ke banyak
platform database
- Open Database Conectivity (ODBC)

15 Presentasi Proyek Mahasiswa
16 Ujian Akhir Semester
. Tata Tertib

. Kegiatan perkuliahan dilakukan melalui media Ms Teams.
. Mahasiswa diwajibkan menggunakan pakaian sopan dan rapi, pada waktu mengikuti perkuliahan.

3. Mahasiswa diperkenankan terlambat masuk dalam pertemuan Ms. Teams maksimum 15 menit setelah

perkuliahan dimulai.
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Mahasiswa wajib melakukan presensi kehadiran pada waktu yang telah ditentukan. Apabila ada kendala
koneksi pada waktu yang telah ditentukan wajib memberikan konfirmasi kepada dosen pengampu pada
saat perkuliahan berlangsung

Pada saat perkuliahan, mahasiswa wajib mematikan mikrofon (kecuali dalam sesi diskusi) agar tidak
mengganggu kegiatan perkuliahan.

Mahasiswa dapat mengikuti Ujian apabila telah mengikuti kuliah/kegiatan pembelajaran sekurang-
kurangnya 75 (tujuh puluh lima) persen. Apabila mahasiwa tidak memenuhi minimal kegiatan
pembelajaran, maka nilai maksimum yang diperoleh adalah C.

Mahasiswa wajib mengumpulkan tugas/ ujian sesuai dengan jadwal dan ketentuan yang dituliskan.

8. Ujian susulan hanya dapat diberikan dengan alasan khusus (sakit atau dirawat di Rumah Sakit dan

disertai dengan Surat keterangan Dokter)
Mahasiswa dapat melakukan transparasi nilai UTS/UAS/Quizz/Tugas setelah batas akhir input nilai
sesuai dengan yang terjadwal di SIAP.

10. Transparasi nilai dilakukan sesuai dengan jadwal yang diberikan dan paling lambat 1 minggu setelah

batas akhir revisi nilai.

10. Bahan Bacaan/ Referensi

1.

Ramez Elmasri & Shamkhant B. Navathe, Fundamental Database System, Sixth Edition (Models,
Languages, Design, and Application Programming, Pearson

2. David M. Kroenke, Database Processing (Fundamental, Design, Implementation)
3. Oracle Academy Database Foundation and Database Desain Courses
Semarang, Februari 2022
Koordinator/Dosen Pengampu Mata Perwakilan Mahasiswa,
Kuliah
Rinta Kridalukmana, S.Kom, MT, Ph.D. R. Adi Wijaya Swastama
NIP. 197706152008011011 NIM. 21120120120035
Mengetahui,

Ketua Program Studi Teknik Komputer

Dr. Adian Fatchur Rochim, ST, MT
NIP. 197302261998021001
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Lampiran D. Contoh Format Rubrik Penilaian

Rubrik Penilaian

A. Metode Assessment

CPMK Metode Assessment Jenis Soal
Mahasiswa dapat memahami dan Kuis Pilihan berganda
menjelaskan konsep teknologi basis data,
pemodelan basis data relasional, dan UTs Essay Pendek
manipulasi data menggunakan- SQL
dengan 80% akurat
Mahasiswa dapat memodelkan data Tugas Studi Kasus
secara logik untuk pengembangan
database relasional dengan 80% tepat UTs Essay Pendek
Essay panjang
(Kasus)
Mahasiswa dapat menganalisis dan Tugas Project
mengimplementasi desain database dari
suatu studi kasus ke software DBMS dan uas Pilihan berganda
platform bahasa pemrograman sesuai Essay Pendek
dengan rubrik penilaian Essay panjang
(Kasus)
Mahasiswa mampu menyajikan dan Kuis / Tugas Project
memaparkan solusi permasalahan untuk
studi kasus yang diberikan secara percaya UAS Pilihan berganda
JRsi Essay Pendek
Essay panjang
(Kasus)
Mahasiswa mampu berkomunikasi Kuis / Tugas Project
dan bekerjasama dengan rekan sejawat
untuk menyelesaikan studi kasus yang UAS Pilihan berganda
diberikan secara aktif dan efektif Essay Pendek
Essay panjang
(Kasus)
Mahasiswa dapat menggunakan data Tugas Studi Kasus
modeler dan open database connection
dengan benar UTS Essay panjang
(Kasus)

Contoh lebih detail per minggu:

-1s/d6

konsep teknologi basis data, pemodelan basis data relasional,
dan manipulasi data menggunakan SQL dengan 80% akurat

Minggu CPMK Indikator | Metode
ke- Pengukuran
Minggu ke CPMK 1: Mahasiswa dapat memahami dan menjelaskan Nilai Kuis
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Minggu CPMK 2: Mahasiswa dapat memodelkan data secara

ke-5&6 logik untuk pengembangan database relasional dengan
80% tepat

Minggu CPMK 3: Mahasiswa dapat menganalisis dan

ke- mengimplementasi desain database dari suatu studi kasus
ke software DBMS dan platform bahasa pemrograman
sesuai dengan rubrik penilaian

Minggu ke CPMK 4: Mahasiswa mampu menyajikan dan

8 memaparkan solusi permasalahan untuk studi kasus yang
diberikan secara percaya diri

Minggu ke CPMK 5: Mahasiswa mampu berkomunikasi dan

9s/d12 | hekerjasama dengan rekan sejawat untuk menyelesaikan
studi kasus yang diberikan secara aktif dan efektif

Minggu ke Mahasiswa dapat menggunakan data modeler dan

13 open database connection dengan benar

Minggu ke Mahasiswa dapat memodelkan data secara logik

14 untuk pengembangan database relasional dengan 80%
tepat

B. Rubrik

Berikut ini adalah rubric yang digunakan untuk melakukan assessment pada setiap
jenis assessment yang dilakukan.

Teladan

80 < Nilai <
100

Menjelaskan
jawaban  sesuai

pengenalan basis

a. Rubrik Kuis / Tugas, tidak ada karena berupa pilihan berganda, sedangkan
tugas merupakan penugasan bersifat formatif sehingga tidak digunakan
dalam penilaian akhir hanya untuk memberikan feedback kepada
mahasiswa

b. Essay pendek pada UTS/UAS dibuat rubric

c. Essay panjang pada UTS/UAS dibuat rubric

Contoh Rubrik:
Indikator pemula Berkembang Mahir
<60 60 < Nilai < 70 < Nilai <
70 80

Mahasiswa Tidak dapat Menjelaskan Menjelaskan
mampu menjelaskan jawaban tidak jawaban sesuai
menjelaskan teori jawaban secara  sesuai dengan konsep konsep
pengantar sistem tepat konsep pengenalan basis
basis data pengenalan data sekitar 75% data

basisdata
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Mahasiswa
mampu
menyelesaikan
kasus yang
diberikan dan
membuat ERD

Mahasiswa
mampu
menggunakan
datamodeler untuk
membuat desain
basis data sesuai
soal

Mahasiswa
mampu
menyelesaikan
kasus normalisasi

Analisis
kasus salah dan
ERD kurang tepat

Penggambar
an diagram tidak
sesuai dan hasil
analisisi benar

Penggunaan
bentuk  normal
data tidak sesuai

Analisis
kasus benar dan
ERD kurang tepat

Penggambara
n diagram sesuai
ketentuan namun
hasil analisis salah

Penggunaan
bentuk normal
data tidak sesuai
dengan kasus
yang diberikan

Analisis kasus

benar dan ERD
benar 75%
Penggambara

n diagram sesuai
dan analisis hasil
benar 75%

Penggunaan
bentuk normal
data sesuai dengan

kasus yang
diberikan sekitar
75%

Analisis
kasus benar dan
ERD benar 100%

Penggambar
an diagram sesuai
dan hasil analisis
benar 100%

Penggunaan
bentuk  normal
data sesuai
dengan kasus
yang diberikan
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Lampiran E. Contoh Format Soal UTS

PROGRAM STUDI TEKNIK INDUSTRI
FAKULTAS TEKNIK UNIVERSITAS DIPONEGORO
NASKAH UJIAN AKHIR SEMESTER GENAP TAHUN 2021/2022

Mata Kuliah : Statistika Industri (semester IV)

Hari/Tanggal

Waktu : 75 menit

Dosen Pengampu : Dr. Naniek Utami Handayani
Sifat : Open Tabel & Rumus (2 lembar)
Catatan : Kerjakan pada lembar soal

2-1:

2-2:

IL

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah:
Mahasiswa mampu melakukan proses estimasi yang dimanfaatkan untuk menyelesaikan masalah
perancangan, perbaikan, pemasangan dan pengoperasian sistem terintegrasi
Mahasiswa mampu melakukan uji hipotesis yang dimanfaatkan untuk menyelesaikan masalah
perancangan, perbaikan, pemasangan dan pengoperasian sistem terintegrasi
Mahasiswa mampu melakukan pengumpulan data dengan metode sampling yang tepat
Mahasiswa mampu melakukan pengolahan dan analisis data dengan teknik statistik yang sesuai

(Bobot 30%) Beri tanda silang pada jawaban yang benar.

Menilai CPMK 7-3. Metode-metode yang berhubungan dengan analisis sampel untuk
kemudian sampai pada peramalan atau penarikan kesimpulan mengenai keseluruhan data
induknya (populasi), disebut:

a. Statistika inferensia b. Statistika deskriptif
C. Statistika parametrik d. Statistika non parametrik
e. Statistika pengendalian kualitas

Menilai CPMK 7-3 Statistika non parametrik yang bebas distribusi dan tidak mensyaratkan jumlah
sampel tertentu, berakibat pada:

a. Tingginya power of model b. Informasi yang didapat dari data kurang
c. Data tidak dapat digunakan d. R-square tinggi
e. Data berdistribusi normal

Menilai CPMK 7-3 Analisis.......

(Bobot 30%) Esay pendek

1. Menilai CPMK 7-4. Sebutkan jenis-jenis probabability sampling!
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2. Menilai CPMK 2-2 dan 10-3. Jika asumsi....

III. (Bobot 40%) Kerjakan pada halaman dibalik halaman soal!

Menilai CPMK 2-1; 2-2, CPMK 7-3; 7-5. Andi adalah .....

Pertanyaan:
1. CPMK 7-3. Tentukan metode sampling ...

2. CPMK 2-2. Berdasarkan hasil preferensi.....
3. CPMK 7-5. Berdasarkan data indeks kepuasan .....

[ Selamat Mengerjakan Semoga Sukses [I
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UJIAN TENGAH SEMESTER | Mata Uji : Sistem Basis Data
GENAP 2021/2022 Sifat : Take Home Test
DEPARTEMEN TEKNIK
Hari, tanggal - Senin, 4 April 2022
KOMPUTER
Waktu :  Dikumpulkan Selasa, 5 April 2022
FAKULTAS TEKNIK Maksimal Jam 06.00

UNIVERSITAS
Jumlah Peserta : 171 mahasiswa

DIPONEGORO
Dosen Pengampu : Rinta Kridalukmana, S.Kom, MT, Ph.D

Risma Septiana, ST, M.Eng.

CPMK 2-1: Mahasiswa dapat memodelkan data secara logik untuk pengembangan database
relasional dengan 80% tepat

CPMK 2-2: Mahasiswa dapat memahami dan menjelaskan konsep teknologi basis data, pemodelan
basis data relasional, dan manipulasi data menggunakan SQL dengan 80% akurat

CPMK 3-10: Mahasiswa dapat menggunakan data modeler dan open database connection dengan
benar.

CPMK 5-1: Mahasiswa dapat menganalisis dan mengimplementasi desain database dari suatu studi
kasus ke software DBMS dan platform bahasa pemrograman sesuai dengan rubrik penilaian

CPMK 5-2: Mahasiswa mampu menyajikan dan memaparkan solusi permasalahan untuk studi kasus
yang diberikan secara percaya diri

CPMK 8-1: Mahasiswa mampu berkomunikasi dan bekerjasama dengan rekan sejawat untuk
menyelesaikan studi kasus yang diberikan secara aktif dan efektif

Petunjuk:

1. Soal-soal dikerjakan secara berurutan.

2. Kumpulkan dalam bentuk .doc/docx/pdf

3. Beri nama file jawaban dengan format “nim_nama”

4. Upload jawaban ke link berikut:
Kelas A: https://forms.office.com/r/Bt4XT9gQXL
Kelas B: https://forms.office.com/r/7u64D6QD62
Kelas C: https://forms.office.com/r/yfMFP6PSUe
Kelas D: https://forms.office.com/r/FdxHx4ugvh

=

Jelaskan dan uraiakan secara lengkap: (CPMK1)
Data (beri contoh)

Informasi  (beri contoh)

Jenis-Jenis basisdata

Tahap-tahap pembuatan basisdata relasional
DBMS dan strukturnya

oo o .
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2. Berikut adalah daftar tagihan (invoice) suatu toko untuk seorang customer. (CPMK2)

Sale ID Date

Customer :
First Name Last Name Address
City, State, ZIPCode

ItemID | Description | List Price Quantity Quantity on Hand (QOH) Value

Total

Tabel di atas adalah sample invoice dari sebuah toko. Buatlah ER Diagram yang
menggambarkan relasi antar entitas yang digunakan pada database toko tersebut (Wajib
menggunakan data modeler)

3. Temukan subtype yang salah dalam gambar. Jelaskan mengapa menurut. Anda subtype
salah. (CPMK2)

Sesuaikan model untuk memperbaikinya. (Gambarkan perbaikan entitas dengan
menggunakan data modeler)

g ™
AUTOMOBILE BUILDING

WD

(s;poms umm)

VEHICLE

@-DODR UEHlCL@
I\ /,

4. Baca skenario berikut dan buat ERD yang berisi minimal dua subtype entitas
PRODUK. Tunjukkan dengan jelas atribut mana yang merupakan supertype entitas, dan
mana yang termasuk subtype. Identifikasi UID untuk entitas tersebut.(\Wajib menggunakan
data modeler) (CPMK 2, CPMK®6)

“Toko kami menjual beberapa jenis pakaian wanita, termasuk gaun, rok, dan blus. Tentu
saja setiap produk memiliki nama, deskripsi, dan harga. Oh, dan ukuran juga: Semua produk
memiliki ukuran pinggang. Gaun dan rok memiliki panjang hem, namun blus tidak. Gaun
dan blus memiliki ukuran pundak, tetapi rok tidak

5. Perhatikan table-tabel di bawah ini, apakah sudah memenuhi konsep
normalisasi? Jika belum termasuk dalam kategori normal keberapa? Kemudian
normalisasikan beserta Functional Depedency tiap-tiap normalisasi yang terjadi
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(Gunakan Data Modeler untuk menggambarkan bentuk normalisasinya) (CPMK2,
CPMKG®6)

A. MAHASISWA

| NIM |  Nama | Alamat | Matakuliah |

B. GEDUNG PERKULIAHAN

| ID | Nama | Alamat | Ruang Kelas |

C. BARANG

| ID_Penjualan | ID Barang | Deskripsi | Harga = | Jumlah_Penjualan | Stok |

D.

/ ATHLETE A
# number

* name

* burth date

* team

* team coach

* agent

* agent mmmjsmmj

\.

E.

terletak di

BUKU RAK
#anDr #nﬂmﬂr
Judul: -t

*penulis

*
ukuran rak Lokasi

untuk
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KUNCI JAWABAN SBD
1. A. Data

Data adalah bahan mentah atau bahan yang belum diproses. Atau Data adalah sekumpulan
keterangan ataupun fakta yang dibuat dengan kata — kata, kalimat, simbol, angka, dan
lainnya. Data didapatkan melalui sebuah proses pencarian dan pengamatan dari sumber
sumber tertentu. Contoh : direktori telepon (nama, alamat, dan nomor telepon), dan rincian
yang dikumpulkan pada survei sensus penduduk pemerintah.

B. Informasi

Informasi adalah pengetahuan, kecerdasan, bagian tertentu dari data dengan arti atau fungsi
khusus. Atau bisa juga informasi merupakan data yang telah diproses dan diolah untuk
tujuan tertentu. Tujuan tersebut untuk menghasilkan sebuah keputusan. Contoh : total orang
di negara yang dikelompokkan berdasarkan usia, pekerjaan, negara bagian, atau distrik
tempat mereka tinggal.

C. Jenis — jenis Basis Data

Relational model adalah salah satu jenis permodelan basis data menggunakan struktur tabel
dimana keseluruhan tabelnya merupakan nama entitas dan kolom pada tabel adalah atribut
yang dimiliki serta tiap baris merupakan instance dari entitas tersebut. Hubungan antar
entitas direpresentasikan menggunakan foreign key.

e Object oriented model (OOM) adalah salah satu jenis permodelan basis data dimana
tiap data dan hubungan yang dimiliki tergabung dalam satu struktur yang disebut
objek. Dalam OOM, entitas bisa dimodelkan dalam bentuk subtype dan supertype
yang memiliki atribut yang bisa diturunkan.

o Flat file model merupakan sebuah basis data yang dimodelkan dalam satu file. File
tersebut bisa berbentuk plain text maupun binary file. Flat file model juga bisa
dimodelkan dalam satu tabel saja, tidak seperti relational model.

e Hierarchical model merupakan salah satu jenis permodelan basis data dimana data
tersebut disusun dalam bentuk struktur pohon yang isinya saling terhubung dari atas
ke bawah.

e Network model adalah salah satu jenis permodelan basis data yang sangat fleksibel
dalam merepresentasikan data dan hubungan yang dimilikinya. Tiap data
direpresentasikan dalam bentuk kotak dan hubungannya digambarkan dalam bentuk

link.Tahap — tahap pembuatan basis data relasional

D. Tahap-tahap pembuatan basis data

e Dimulai dari perancangan basis data logic untuk basis data relasional pada tahap 1
sampai dengan tahap 3
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e Perancangan dan implementasi basis data fisik untuk basis data relasional pada tahap
4 sampai dengan tahap 7

o Tahapl

Membangun rancangan data konseptual local berdasarkan pandangan pemakai.
Yaitu mengidentifikasi himpunan entitas. Mengidentifikasi keterhubungan -
keterhubungan, mengidentifikasi dan asosiasikan atribut — atribut pada entitas,
menentukan domain atribut, menentukan atribut — atribut candidate key dan primary
key, melakukan spesialisasi/generalisasi, menggambarkan diagram ER, melakukan
review modal data konsep dengan pemakai.

e Tahap 2

Membangun dan validasi model data logic local. Yaitu memetakan model data
konsep ke model data logic, melakukan turunan relasi —relasi dari model data logic,
validasi model menggunakan normalisasi, validasi model berdasarkan transaksi —
transaksi pemakai, menggambarkan ERnya, mendefinisikan konstrain integritas,
melakukan review modal data logic dengan pemakai.

e Tahap 3

Membangun dan validasi model data logic global. Yotu menggabungkan model data
logic local menjadi global, validasi model data logic global, periksa untuk
pertumbuhan masa dating, menggambarkan diagram ER akhir, melakukan review
model data logic global dengna pemakai.

e Tahap4

Menerjemahkan model data logic global untuk DBMS target, yaitu merancang relasi
—relasi basis untuk DBMS target, merancang aturan —aturan integritas untuk DBMS
target.

e Tahap5

Merancang dan implementasi representasi fisik. Yaitu menganalisa transaksi,
memilih organisasi file, memilih indeks sekunder, mempertimbangkan penambahan
redudansi yang terkendali, estimasikan ruang disk yang diperlukan.

e Tahap6

Merancang dan mengimplementasikan mekanisme pengaman. Yaitu merancang
view pemakai, merancang aturan pengaksesan.

e Tahap7

Memonitor dan menyesuaikan sistem yang sedang beroperasi.
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E. Database Management Systems (DBMS) merupakan suatu perangkat lunak untuk
membuat, membaca, mengubah, dan menghapus data dalam suatu basis data. Struktur
DBMS :

Aplikasi, digunakan untuk mendapatkan dan mengumpulkan data.

End User, merupakan seorang pengguna basis data. Mereka yang menjadi
pengembang, penyusun, desainer, ataupun pengguna dari sebuah basis data.

Data Definition Language (DDL) adalah suatu query yang digunakan untuk
membuat sebuah basis data.

DDL compiler, digunakan untuk menjalankan perintah query dari DDL. Berfungsi
sebagai penerjemah perintah menjadi kode yang dimengerti komputer.

Query optimizer, berfungsi untuk menentukan cara yang paling efisien untuk
menjalankan query yang telah diberikan.

Stored data manager sebuah program yang menjadi antarmuka antara data yang telah
dimasukkan ke basis data dengan query yang diterima. Biasa dikenal dengan istilah
Database Control System.

Data, file berisi data-data yang terdapat dalam basis data. File ini tersimpan dalam
hard disk drive.

Compiled DML, berfungsi menyimpan beberapa pernyataan DML yang telah
diproses sehingga bisa digunakan kembali apabila ada permintaan yang serupa.

Data dictionary, berisi semua informasi tentang sistem basis data yang telah dibuat.

2.
Customer Sale i Hem

#* id ¥* SalelD #* hemin

* Firsthame * Quantity * Price

* Lasthame _ * Date o

oAddress * Total

" City

* State

* ZIPCode h
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3.
d AutoMobile B r" Building
( Sedan ) ( House
Sports utility vehicle
[ Other
( Others )
. J 8
4, - Pakaian Wanita N
#*id
*MNama
*Harga
* Ukuran Pinggang
o Deskripsi
: Gaun N
* Panjang Hem
* Ukuran Pundak
o A
4 Rok )
* Panjang Hem
L
a Blus )
* Ukuran Pundak
L A
A y
5. A.
MAHAS|SWA
MATAKULIAH

# 7 NIM mengambil

T nama diamby
" alamat

AGENT

" sammission
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B.
GEDUNG PERKULIAHAN
. KELAS
#°1b terletak di )
" nama - = #°ID rwang
" alamat terdapat * jumlah kuota
C.
BARANG
#° 1D PENJUALAN
" harga - — — |2"ID
" stok " jumlah penjualan
o deskripsi
D.
BUKU RAK
£ " nomor lokasi untuk #* namor
" Judul terletak di " ukuran
* penulis
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Contoh Jawaban UTS

@ 21120120120008_Anggi Nikmat: X @ 21120120120021_Daniel Ritz_ Dz X | @ 21120120120003_5iti Sholekah_® X ‘ +

C (D) File | CifUsers/Fashiha/Downloads/UT5%205BD%20A/Question/21120120120008_Anggi%20Nikmatun%20Zahra_Anggi%20Nikmatun%20Zahra.pdf

1 s Q - + & B nAA@D Y vy vy @

ULANGAN TENGAH SEMESTER GENAP 2021/2022
SISTEM BASIS DATA

Hari, tanggal : Senin, 4 April 2022
Waktu : Dikumpulkan Selasa, 5 April 2022 Maksimal Jam 06.00
Dosen Pengampu : Rinta Kridalukmana, S.Kom, MT, Ph.D & Risma Septiana, ST, M.Eng.

1. Penjelasan mengenai:
a. Data
Data 1alah fakta mentah atau rincian peristiwa yang belum diolah.
Contoh data:
- Persijap VS Persebaya 3 : 1,
- mahasiswa tiflak hadir sebanyak 4 kali dalam satu semester,

- kebakaran yamgTelahap 3 rumah di suatu kompleks perumahan.

b. Informasi
Informasi merupakan hasil pengolahan data yang sudah bisa diterima oleh akal pikiran
penerima informasi yang nantinya bisa digunakan untuk pengambilan keputusan.
Contoh informasi:

- pertandingan sepak bofa Liga | PSSI antara klub Persijap dan Persebaya
semalam dimenangkanjoleh Persijap dengan skor 3 : 1,

- dalam satu semester i1 scorang mahasiswa tidak hadir dalam kelas sebanyak 4
kali dengan alasan fmahasiswa tersecbut juga bekerja paruh waktu untuk
membantu meringankdn keluarganya,

- pagi_tadi temadi kebakaran vang melahao 3 rumah di svatu kompleks
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MNama : Siti Sholekah

NIM
Kelas

d.

S21120120120003
A

Jelaskan dan uraiakan secara lenghkap :

Data adalah bahan baku yang belum diproses atau deigalisa. Contohnya Kecelakaan di
Jalan raya -
Informasi adalah hasil dari menggabungkan, membandingkan, menganalisa atau

melakukan perfutungan pada data. uy&ya Pada tanggal 4 November 2020, telah terjad

kecelakaan di Jalan Raya Lintas Bay '?c_i_a_k ada korban jika melainkan korban luka-luka

wang sudah dilarikan di rumah sakit.

Jenis-jems basis data, antara lain :

1} Operational database, berfungsi sebagai wadah mengelola data dinamis secara real-
time atau langsung

2) Database Warchouse, berfungsi u.ntzk melakukan analisis dan pelaporan data

3} Distributed Database, basis data y) idak terpasang pada perangkat komputer namun
melalui situs yang tergabung dan tidak memiliki komponen fisik

4) Relational Database, untuk mengatur dan memelihara informasi melalui hubungan

setiap data

Tahap-tahap pembuatan basis data relasional, vaitu

¢ Perancangan Basis data konggptual {conseptual database design). proses membangun

suaty model berdasarkan ifngrmasi yang digunakan oleh perusahaan atan organisasi,
tanpa  pertimbangan an fisik dan bersifat independent dari semua
pertimbangan fisikal
¢ Perancangan basis data logical (logical database design), mermlih DBMS vang akan
digunakan untuk mengimplementasikan desain database menjadi sebuah skema
database dalam model data dari DBMS terpilih atan menghilangkan bagian yang tidak

kompatibel dari model data konseptual
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Ujian Tengah Semester
Sistem Basis Data 6—0
Nama : Daniel Ritz
NIM :21120120120021
Kelas : Sistem Basis Data A

1. A. Data merupakan sebuah material yang mentah (raw material) yang
menjadi dasar dari sebu}h informasi.
Contoh : Berikut adalah kumpulan data yang telah didapat
35.5, 36, 35, 37.5, dan 37.

B. Infomasi merupakan kumpulan dari beberapa data yang telah diolah
sehingga tidak lagi termasuk material mentah dan sudah bisa dimengerti.

Contoh : Data ukuran suhu tubuh pelajar SMP 69 Madura.

No Nama pelajar Suhu tubuh
1 John 35.5°C
2 Quinones 36°C
3 Bryant 35°C
4 Moreland 37.5°C
5 Alex 37°C

C. Jenis — jenis basis data :
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Lampiran F. Contoh Format Soal UAS

PROGRAM STUDI TEKNIK INDUSTRI
FAKULTAS TEKNIK UNIVERSITAS DIPONEGORO
NASKAH UJIAN AKHIR SEMESTER GENAP TAHUN 2021/2022

Mata Kuliah : Statistika Industri

Hari/Tanggal :-

Waktu : 90 menit (08.00 - 09.30)

Dosen Pengampu : Dr. Naniek Utami Handayani
: Close book

Catatan : Kerjakan pada lembar soal

Capaian Pembelajaran Mata Kuliah:

2-3: Mahasiswa mampu melakukan analisis variansi untuk menyelesaikan masalah perancangan,
perbaikan, pemasangan dan pengoperasian sistem terintegrasi

2-4: Mahasiswa mampu melakukan analisis regresi untuk menyelesaikan masalah perancangan,
perbaikan, pemasangan dan pengoperasian sistem terintegrasi

7-3: Mahasiswa mampu melakukan pengumpulan data dengan metode sampling yang tepat

7-4: Mahasiswa mampu melakukan pengolahan dan analisis data dengan teknik statistik yang sesuai

7-5: Mahasiswa mampu merancang dan menjalankan eksperimen untuk menyelesaikan masalah
keteknik-industrian

I. (Bobot 30%) Beri tanda silang pada jawaban yang benar untuk soal no 1 - 10 pada table
jawaban dibawah ini.

No 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Pilihan a a a a a a a a a a

Jawaba

n b b b b b b b b b b
c c c c C C c C c c
d d d d d d d d d d
e e e e e e e e e e

1. Menilai CPMK 7-4: “a branch of statistics which assumes that sample data comes from a
population that can be adequately modelled by a probability distribution that has a fixed set
of parameters”, disebut:

a. Statistika inferensia b. Statistika deskriptif
C. Statistika parametrik d. Statistika non parametrik
e. Statistika pengendalian kualitas

2. Mengacu CPMK 7-3: “Quality data ....., kecuali:

f. Melakukan .... g. Memperbanyak ...
h. Menyusun ... i. Mengubah ...
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j- Mendefinisikan ....

3. Mengacu CPMK 7-5: .....

II. (Bobot 30%) Essay pendek

1. Mengacu CPMK 2-3; CPMK 7-5: Jelaskan tentang asumsi multkolinieritas pada analisis regresi?

2. Mengacu CPMK 7-4-: .....

III. (Bobot 40%) Kerjakan pada halaman dibalik halaman soal!

1. Mengacu CPMK 7-4:
Penelitian ini bertujuan ............
2. Mengacu CPMK 2-4; CPMK 7-5:

Limbah sayuran pasar berpotensi ......

[ Selamat Mengerjakan Semoga Sukses [J
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Contoh Format Laporan Pelaksanaan PBM

A. Contoh screenshot absen SIAP

& Informasi Jadwal Kelas

Mata Kuliah: PTSK&407 - Sictem Basis Data
SKS. 208KS

Kelas:

Prodi: S1-SISTEM KOMPUTER

Pengampu
Pertemuan

Ruang
Ke
1 A.105 /T. Siskom eks Teknikatama
2 Daring (Online)
3 Daring (Dnline)
4 A.105 /T. Siskom eks Teknikatama
&l A.105 /T, Siskom eks Teknikatama
& A.105 /T. Siskom eks Teknikatama

B. Contoh Tabel

Rinta Kridalukmana 5.Kom.. M.T., Ph.0. CIEEmT

. Risma Segtians ST, M £ng. (CTEENAY

Tgl

17-02-2022 &

Pengampu masuk:
& Risma Septiana

N-03-2022 &

Pengampu masuk:
& Risma Septiana

01-04-2022 @
Pengampu masuk:
& Risma Septiana

10-03-2022 @

Pengampu masuk:
& Risma Septiana

17-03-2022

Pengampu masuk:
& Risma Septiana

24-03-2022 @

Pengampu masuk:
& Risma Septiana

31-03-2022@

Waktu Mulai Waktu Selesai Jenis Status
08:50:00 10:20:00 pertemuan aktif
18:30:00 20:10:00 pertemuan aktif
2010-:00 21:50:00 pertemuan aktif
08:50:00 10:30:00 pertemuan aktif
08:50:00 10:30:00 pertemuan aktif
08:50:00 10:20:00 pertemuan aktif

£ Aksi

Integrasi Micraseft Teams
°

E: Buka Grup Microsoft Teams &

Integrasi Kulon 2

Check kalas pada kulon 2 @

Penggantian® Aksi

Lihat »

+ 2022-03-1118:30:00 () Lihat »

+ 2022-04-0120:10:00 ([T

« 2022-03-1714:50:00 () et

Lihat »

Lihat »

Lihat ¥

Mi

nggu
ke-

Pokok Bahasan
pada RPS

Pokok Bahasan pada

Pelaksanaan PBM

Bukti

1

Basis

basis

data

Pendahuluan Sistem
- Tujuan dan manfaat
- Pengertian sistem basis

- Sejarah basis data

Data

data

Screenshot absen
dan link video

Basis

basis

Lingkungan Sistem
- Konsep dan arsitektur

- Pengenalan bahasa dan

Data

data

Screenshot absen
dan link video
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antar muka sistem basis
data

- Lingkungan sistem
basis data
- Arsitektural DBMS
- Konsep relasional

Pemodelan  Sistem
Basis Data
- Pemodelan data
- Desain logik dengan
menggunakan entity

relationship (ER)
- Jenis key
- Derajat relasi. dan
kardinalitas

- ER diagram dengan
metode Barker

Screenshot absen
dan link video

- Pemodelan Sistem Basis
Data 2
- Enhanced Entity
Relationship
- Supertype, Subtype,
Inheritance,
Generalization,
Specialization

Screenshot absen
dan link video

- Konsep Normalisasi
- Desain database
dengan menggunakan
normalisasi
- Redudansi pada tabel
- Anomali data
- Dekomposisi (lossy
dan lossless
decomposition)
- Tahapan normalisasi

Screenshot absen
dan link video

Konsep Desain Fisik
Basis Data
- Desain fisik basis data
- Format dan integritas
data
- Implementasi desain
fisik dengan
menggunakan Structure
Query Language (SQL)

Screenshot absen
dan link video
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7 Presentasi Tugas Screenshot absen

dan link video

8 Ujian Tengah
Semester

9 Pemodelan ER Screenshot absen
Lanjut dan link video
- Pemodelan ER dengan
menggunakan  Metode
Chen
- Contoh kasus data
transaksi

10 Penggunaan ~ SQL Screenshot absen
- SQL Data Definition dan link video
Language (DDL)

- SQL Data
Manipulation
Screenshot absen dan
link video Language
(DML)

11 SQL Lanjut Screenshot absen
- SQL Data Query dan link video
Language (DQL)

- Join

12 Manajemen dan Screenshot absen
Security Database dan link video
- Software - DBMS
(Oracle, MySQL, SQL
Server)

- Database recovery dan
Database Security

13 Database Screenshot absen
Terdistribusi dan link video
- Overview basis data
terdistribusi
- Tipe |Dbasis data
terdistribusi
- Arsitektur database
terdistribusi

14 Open Database Screenshot absen

Connectivity
- Overview
multiplatform database

dan link video
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- Middleware standard
untuk  menghubungkan
ke banyak platform
database
- Open Database
Conectivity (ODBC)
15 Presentasi  Proyek Screenshot absen
Akhir Mahasiswa dan link video
16 Ujian Akhir Screenshot absen
Semester dan link video
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9. Asesmen Pembelajaran

Assessment ketercapaian Capaian Pembelajaran Lulusan (CPL) merupakan bagian dari
evaluasi kurikulum. Program studi perlu melakukan asesmen ketercapaian CPL yang telah
ditetapkan program studi di dalam kurikulumnya. Assessment ini digunakan sebagai
justifikasi, apakah Program studi telah mengimplementasikan kurikulumnya sehingga CPL
telah dicapai oleh lulusannya. Hal yang tidak kalah penting, asesmen ketercapaian CPL ini
sebagai bahan evaluasi kurikulum dalam rangka revisi dan pengembangan kurikulum
program studi.

Berdasarkan definisi kurikulum menurut Permendikbud Nomor 3 Tahun 2020 tentang
SNPT, terdapat frase “...sebagai pedoman penyelenggaraan kegiatan pembelajaran untuk
mencapai tujuan pendidikan tinggi”. Hal ini membawa implikasi, CPL program studi Teknik
Komputer Fakultas Teknik Universitas Diponegoro Semarang harus dilakukan analisis
keberhasilannya, dan secara agregat perlu melakukan analisis assessment ketercapaian
millestone visi misi, tujuan dan rencana strategis program studi Teknik Komputer Fakultas
Teknik Universitas Diponegoro Semarang.

Assessment ketercapaian CPL bertujuan untuk mengetahui apakah CPL yang ditetapkan
telah dicapai. Asesmen ketercapaian CPL dilakukan oleh dosen pengampu Mata Kuliah
(MK) dan program studi.

Dosen pengampu MK perlu melakukan assessment ketercapaian sumbangan MK
terhadap CPL untuk menentukan langkah-langkah perbaikan perkuliahan | secara
berkelanjutan. Sedangkan, program studi perlu melakukan asesmen ketercapaian CPL untuk
memetakan CPL yang telah dicapai dan belum dicapai oleh program studi, sehingga program
studi dapat menentukan langkah - langkah perbaikan secara berkelanjutan. Perbaikan ini
meliputi perbaikan pada tataran implementasi kurikulum dan (jika diperlukan) revisi
kurikulum.

Model assessment yang ditetapkan untuk digunakan adalah Evaluasi Dikrepansi Provus,
yakni dengan membandingkan capaian kinerja mutu unsur yang dievaluasi terhadap standar
yang telah ditetapkan. Kesenjangan antara kinerja mutu terhadap standar menjadi bahan
pertimbangan untuk melakukan modifikasi. Modifikasi dilakukan terhadap Kinerja yang
tidak sesuai dengan standar yang telah ditetapkan, atau dapat juga standart yang dimodifikasi
jika kinerja telah melampauinya. Selanjutnya diputuskan apakah dilakukan perbaikan
terhadap kinerja mutu atau standart, atau kinerja mutu tersebut dianggap selesai dalam proses
evaluasi. Assessment CPL tergolong evaluasi terhadap capaian pelaksanaan kurikulum.

Untuk melakukan assessment capaian CPL dilakukan dengan cara meakukan distribusi
bobot pada setiap komponen Profil Lulusan (PL) sesuai dengan beban masing-masing untuk
memenuhi capaian CPL. Kemudian selanjutnya dari bobot PL didistribusikan pada Capaian
Profil Lulusan (CPL), dari CPL didistribusikan pada Capaian Pembelajaran Mata Kuliah
(CPMK), dan dari CPMK didistribusikan pada Mata Kuliah (MK). Berdasarkan mekanisme
distribusi yang dilakukan di atas, ini menunjukan bahwa untuk setiap kelulusan mata kuliah
akan memberikan kontribusi atas prosentase capaian pembelajaran lulusan sesuai dengan
bobot yang diberikan. Nilai kelulusan mata kuliah minimal nilai C (60 s/d 69) sesuai pada
Peraturan Rektor nomor 4 tahun 2020 tentang Peraturan Akademik bidang Pendidikan
Program Sarjana Universitas Diponegoro yang selanjutnya dilakukan perubahan pada
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Peraturan Rektor nomor 28 tahun 2020. Secara keseluruhan range nilai akhir dan nilai angka
mata kuliah diberikan pada Tabel 9.1.

Tabel 9. 1 Nilai Akhir Mata Kuliah

Rentang Nilai Angka Nilai Huruf
>=80 A
70 —79,99 B
60 — 69,99 C
51 -59,99 D
<=50,99 E

Distribusi bobot capaian CPL dan pemetaan dari Profil Lulusan (PL), Capaian
Pebelajaran Lulusan (CPL), Capaian Pembelajaran Mata Kuliah (CPMK), sampai Mata
Kuliah (MK) diberikan pada Tabel 9.2, 9.3, 9.4, dan 9.5.

Tabel 9. 2 Distribusi Bobot PL
No Deskripsi Profil Lulusan Bobot PL (%)

PL1 [Lulusan Teknik Komputer, Fakultas Teknik UNDIP memiliki 14
kemampuan untuk berkarya, bekerja, mengambil peran dalam
kehidupan masyarakat sesuai dengan ilmu yang didapatkan,
dan keahlian yang dimiliki, serta menjunjung tinggi etika dan
norma yang berlaku.

(Aspek Professional dalam COMPLETE)

PL 2 |Lulusan Teknik Komputer, Fakutas Teknik UNDIP memiliki 55
pemahaman keilmuan dan penguasaan keterampilan di bidang
teknik komputer serta mampu adaptif terhadap perkembangan
IPTEKS sebagai upaya pembelajaran seumur hidup.

(Aspek Thinker dalam COMPLETE)

PL 3 [Lulusan Teknik Komputer, Fakultas Teknik UNDIP memiliki 9
kemampuan untuk menghasilkan solusi dari permasalahan di
lingkungannya berdasarkan pengetahuan dan pemahaman
baku di bidang teknik komputer.

(Aspek Educator dalam COMPLETE)

PL 4 |[Lulusan Teknik Komputer, Fakultas Teknik UNDIP Memiliki 14
kemampuan menarasikan problem, menjabarkan ide,
berkomunikasi dengan baik dan efektif dalam tim secara lisan
maupun tulisan dalam konteks profesionalisme di bidang
Teknik Komputer.

(Aspek COMmunicator dalam COMPLETE)
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No Deskripsi Profil Lulusan Bobot PL (%)

PL5 |Lulusan Teknik Komputer, Fakultas Teknik UNDIP mampu 5
adaptif terhadap prinsip dan isu terkini, tanggap terhadap
lingkungan, proaktif, dan mampu menjalin kerjasama dalam
pengembangan solusi berbasis rekayasa komputer.
(Aspek Leader dalam COMPLETE)

PL 6 [Lulusan Teknik Komputer, Fakultas Teknik UNDIP memiliki 3
etos kerja tinggi, keterampilan berwirausaha, berjiwa perwira
dan mandiri dalam inovasi = pengembangan  produk,
menemukan solusi yang handal dan bernilai ekonomis.
(Aspek Entrepreneur dalam COMPLETE)

TOTAL 100
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Tabel 9. 3 Distribusi bobot CPL

progresif, mampu  beradaptasi  terhadap
perkembangan IPTEKS di bidang teknik
komputer dan bidang terkait lainnya, mampu
memilih beragam sumber dalam menyerap
pengetahuan, melatih keterampilan secara
mandiri- dan berkelompok sebagai upaya
pembelajaran dan pengembangan diri sepanjang
hayat.

KF?Ee Deskripsi Profil Lulusan Pr’;ﬁ:mcsptt di Deskripsi Capaian Pembelajaran Lulusan CEEb(%;))
PL1 | Lulusan Teknik Komputer, Fakultas Teknik CPL1 Memiliki sikap yang baik, komitmen yang kuat, 4
UNDIP memiliki kemampuan untuk berkarya, tanggung jawab, serta senantiasa menjunjung
bekerja, mengambil peran dalam kehidupan etika  .dan. norma dalam  kehidupan
masyarakat sesuai dengan ilmu - yang bermasyarakat, berbangsa, dan bernegara atas
didapatkan, dan keahlian yang dimiliki, serta dasar keyakinan kepada Tuhan Yang Maha Esa.
menjunjung tinggi etika dan norma yang CPL 2 Memiliki kompetensi keilmuan dan keahlian di 10

berlaku. bidang teknik komputer dan bidang terkait

(Aspek Professional dalam COMPLETE) lainnya yang menunjang profesionalitas Kkerja,
baik secara individu maupun tim, serta
kemampuan beradaptasi dan pengembangan diri
di lingkungan kerja.

PL 2 | Lulusan Teknik Komputer, Fakutas Teknik CPL 3 Memiliki pemahaman keilmuan dan penguasaan 50
UNDIP memiliki pemahaman keilmuan dan keterampilan ~ di bidang teknik komputer,
penguasaan keterampilan di bidang teknik meliputi sistem tertanam dan robotika, jaringan
komputer serta mampu adaptif terhadap dan keamanan komputer, rekayasa perangkat
perkembangan IPTEKS sebagai upaya lunak, multimedia, game, dan kecerdasan buatan
pembelajaran seumur hidup. yang ditopang oleh profesionalitas, pengetahuan
(Aspek Thinker dalam COMPLETE) sains dasar dan rekayasa yang kuat.

CPL 4 Memiliki pandangan keilmuan yang kritis dan 5
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UNDIP  memiliki etos  kerja 'tinggi, kreatif, inovatif, dan bernilai tambah berbasis
keterampilan berwirausaha, berjiwa perwira teknologi  informasi dan komputer yang
dan mandiri dalam inovasi pengembangan memenuhi_ kebutuhan pasar global dengan

KF?Ee Deskripsi Profil Lulusan Pr’;gig:mcsptt di Deskripsi Capaian Pembelajaran Lulusan CEEb(%;))
PL 3 | Lulusan Teknik Komputer, Fakultas Teknik CPL 5 Mampu menganalisis permasalahan yang 9
UNDIP memiliki kemampuan untuk dihadapi secara kritis serta mampu merancang
menghasilkan solusi dari permasalahan di solusi dengan menerapkan metode dan alat yang
lingkungannya berdasarkan pengetahuan dan tepat untuk menghasilkan solusi sistem yang
pemahaman baku di bidang teknik komputer. andal -berdasarkan eksperimen baku dengan
(Aspek Educator dalam COMPLETE) memperhatikan- aspek  kebutuhan  teknis,
ekonomis, * sosial, hukum, dan kelestarian

lingkungan.

PL 4 | Lulusan Teknik Komputer, Fakultas Teknik CPL 6 Mampu menyampaikan ide dan gagasannya 8
UNDIP Memiliki kemampuan menarasikan dengan baik dalam menghadirkan solusi dari
problem, menjabarkan ide, berkomunikasi suatu permasalahan berdasarkan pemahaman
dengan baik dan efektif dalam tim secara lisan pengetahuan dan penguasaan keahlian yang
maupun tulisan dalam konteks profesionalisme kuat.

di bidang Teknik Komputer. CPL7 Mampu menyajikan dan memaparkan hasil 6
(Aspek COMmunicator dalam COMPLETE) pengembangan solusi produk dan sistem dalam
naskah akademik, tulisan non-akademik,
dan/atau di forum ilmiah dengan baik, efektif,
dan runtut sesuai dengan kaidah yang berlaku.

PL5 | Lulusan Teknik Komputer, Fakultas Teknik CPL 8 Mampu  menunjukkan  kepeloporan  dan 5
UNDIP mampu adaptif terhadap prinsip dan isu kepemimpinan  dalam  tim,  menerapkan
terkini, tanggap terhadap lingkungan, proaktif, manajemen proyek dan praktek bisnis dengan
dan mampu menjalin kerjasama dalam strategi komunikasi yang efektif, kerjasama
pengembangan  solusi  berbasis rekayasa multidisiplin ilmu, dan bertanggung secara
komputer. profesional dan etika.

(Aspek Leader dalam COMPLETE)
PL6 | Lulusan Teknik Komputer, Fakultas Teknik CPL9 Mampu mengembangkan produk dan solusi 3

Portofolio Mata Kuliah | 117




Fakultas Teknik - Universitas Diponegoro

penguasaan keterampilan di bidang
teknik komputer, meliputi sistem

dengan konsep waktu nyata untuk perancangan
sistem kontrol dan monitoring

K;Ee Deskripsi Profil Lulusan Pr’;gig:mcsptt di Deskripsi Capaian Pembelajaran Lulusan CEEb(%;))
produk, menemukan solusi yang handal dan mengevaluasi aspek keandalan (reliability),
bernilai ekonomis. rawatan (maintainability), keberlanjutan
(Aspek Entrepreneur dalam COMPLETE) (sustainability), kemampuan manufaktur
(manufacturability), ekonomis dan terjangkau
oleh masyarakat (affordability).
TOTAL 100
Tabel 9. 4 Distribusi Bobot CPMK
. . Bobot
PL CPL Deskripsi CPL CPMK Deskripsi CPMK CPMK (%)
PL1 |CPL1 | Memiliki sikap yang  baik, | CPMK 1-1 Mampu menerapkan nilai-nilai kemanusiaan dan 2
komitmen vyang kuat, tanggung ketakwaan kepada Tuhan YME dalam kehidupan
jawab, serta senantiasa menjunjung sehari-hari
etika dan norma dalam kehidupan | CPMK 1-2 Mampu  menerapkan etika profesionalisme 2
bermasyarakat, berbangsa, dan berdasarkan kode etik yang berlaku dan
bernegara atas dasar keyakinan menjunjung tinggi kebersamaan dalam kehidupan
kepada Tuhan Yang Maha Esa. bermasyarakat
CPL 2 | Memiliki kompetensi keilmuan dan | CPMK 2-1 Mampu untuk - belajar secara mandiri untuk 5
keahlian di bidang teknik komputer mengembangkan kemampuan baik di bidang
dan bidang terkait lainnya yang teknik komputer atau di bidang terkait lainnya
menunjang profesionalitas kerja, | CPMK 2-2 Mampu mengidentifikasikan konsep teoritis di 5
baik secara individu maupun tim, bidang teknik komputer untuk berbagai
serta kemampuan beradaptasi dan permasalahan komputasi, jaringan komputer, dan
pengembangan diri di lingkungan perangkat keras
kerja
PL2 | CPL3 | Memiliki pemahaman keilmuandan | CPMK 3-1 Mampu mendesain purwarupa sistem standalone 5
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Bobot
CPMK (%)

tertanam dan robotika, jaringan dan
keamanan  komputer, rekayasa
perangkat lunak, multimedia, game,
dan kecerdasan buatan ; yang
ditopang  oleh - profesionalitas,
pengetahuan sains dasar  dan
rekayasa yang kuat.

CPMK 3-2

Mampu mendesain purwarupa sistem terdistribusi
dengan konsep waktu nyata untuk perancangan
sistem kontrol dan monitoring

5

CPMK 3-3

Mampu mendesain  dan mengimplementaskan
arsitektur komputer, arsitektur jaringan komputer
dan server sederhana, virtual, maupun kompleks
baik nirkabel maupun kabel dengan berbagai
platform komunikasi

CPMK 3-4

Mampu menerapkan aspek-aspek keamanan untuk
komputer server dan jaringan komputer dengan
berdasarkan best practice yang ada

CPMK 3-5

Mampu mendesain sistem cerdas dan merakit
komponen untuk pengembangan robot

CPMK 3-6

Mampu membuat perangkat lunak untuk
keperluan ‘Internet of things dengan menerapkan
metode-metode  pengembangan yang ada,
terutama untuk aplikasi berbasis desktop, web, dan
perangkat bergerak

CPMK 3-7

Mampu melakukan integrasi sistem aplikasi yang
ada baik pada level data maupun logik melalui
penerapan konsep-konsep application
programming interface (P1) maupun middleware

CPMK 3-8

Mampu membuat rancangan game dengan
berbagai level kompleksitas yang memanfaatkan
multimedia statis maupun dinamis

CPMK 3-9

Mampu membuat perangkat lunak yang
menerapkan model-model komputasi cerdas untuk
berbagai domain permasalahan
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CPMK 3-10 | Mampu untuk mengimplementasikan desain 5
pengelolaan data, termasuk menganalisis dan
mengintepretasikan data untuk menunjang sistem
pengambilan keputusan
CPL 4 | Memiliki pandangan keilmuan yang | CPMK 4-1 Mampu membangun pandangan keilmuan dengan 2
kritis dan  progresif, mampu menggunakan referensi-referensi yang dapat
beradaptasi terhadap perkembangan dipertanggungjawabkan
IPTEKS di bidang teknik komputer | CPMK 4-2 Mampu berdiskusi - dalam kelompok dengan 2
dan bidang terkait lainnya, mampu menjunjung tinggi sikap saling menghargai untuk
memilih beragam  sumber dalam memperbarui - perspektif  terhadap  suatu
menyerap  pengetahuan, melatih permasalahan  berdasarkan pengetahuan dari
keterampilan secara mandiri dan berbagai sumber
berkelompok sebagai upaya | CPMK 4-3 Mampu menggunakan IPTEKS sebagai sarana 1
pembelajaran dan pengembangan untuk pengembangan diri
diri sepanjang hayat.
PL3 |CPL5 | Mampu menganalisis permasalahan | CPMK 5-1 Mampu- untuk menggunakan tahapan-tahapan 5
yang dihadapi secara kritis serta penelitian untuk menawarkan solusi pada suatu
mampu merancang solusi dengan domain permasalahan, terutama di bidang teknik
menerapkan metode dan alat yang computer
tepat untuk menghasilkan  solusi | CPMK 5-2 Mampu menerapkan prinsip-prinsip legalitas, 4
sistem yang andal berdasarkan etika, sosial, dan kelestarian lingkungan dalam
eksperimen baku dengan merancang suatu solusi, terutama di bidang teknik
memperhatikan aspek kebutuhan computer
teknis, ekonomis, sosial, hukum,
dan kelestarian lingkungan.
PL4 |CPL6 | Mampu menyampaikan ide dan | CPMK 6-1 Mampu mengkomunikasikan ide dan gagasan 4
gagasannya dengan baik dalam dengan memperhatikan aspek komunikasi yang
menghadirkan solusi  dari ' suatu baik
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permasalahan berdasarkan | CPMK 6-2 Mampu menggunakan berbagai perangkat lunak 4
pemahaman  pengetahuan  dan yang ada untuk membantu mempresentasikan ide
penguasaan keahlian yang Kuat. dan gagasan

CPL7 | Mampu menyajikan dan | CPMK 7-1 Mampu mengkomunikasikan ide dan gagasan 3
memaparkan hasil- pengembangan secara tertulis dengan memperhatikan kaedah-
solusi produk dan sistem dalam kaedah penulisan ilmiah
naskah akademik, tulisan non- | CPMK 7-2 Mampu untuk memaparkan secara detail solusi 3
akademik, dan/atau di forum ilmiah atau produk yang dibuat
dengan baik, efektif, dan runtut
sesuai dengan kaidah yang berlaku.

PL5 |CPL8 | Mampu menunjukkan kepeloporan | CPMK 8-1 Mampu untuk bekerja dalam kelompok dengan 2
dan kepemimpinan dalam ' tim, menerapkan prinsip 'ing ngarsa sung tuladha’, ‘ing
menerapkan manajemen proyek dan madya mangun karsa', 'tut wuri handayani'
praktek bisnis dengan strategi | CPMK 8-2 Mampu menerapkan praktik manajemen proyek 2
komunikasi yang efektif, kerjasama untuk pengembangan produk atau solusi dengan
multidisiplin ilmu, dan bertanggung baik
secara profesional dan etika. CPMK 8-3 ' | Mampu untuk membangun komunikasi dengan 1

berbagai stakeholder untuk pengembangan produk

PL6 |CPL9 | Mampu mengembangkan produk | CPMK 9-1 Mampu mengidentifikasikan peluang wirausaha 1
dan solusi kreatif, inovatif, dan berdasarkan pengetahuan dan penelitian terhadap
bernilai tambah berbasis teknologi permasalahan di sekitar masyarakat
informasi dan komputer yang | CPMK 9-2 Mampu menjelaskan aspek reliability, 1
memenuhi kebutuhan pasar global maintainability, sustainability, manufacturability,
dengan mengevaluasi aspek dan affordability atas produk yang dikembangkan
keandalan (reliability), rawatan dengan metode-metode yang sesuai
(maintainability), keberlanjutan | CPMK 9-3 | Mampu mengevaluasi produk atau solusi yang 1
(sustainability), kemampuan dikembangkan berdasarkan user acceptance,
manufaktur  (manufacturability), product maturity level, dan IT good governance

practice
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ekonomis dan terjangkau .oleh
masyarakat (affordability).
Total 100
Tabel 9. 5 Distribusi Bobot MK
PL CPL CPMK Deskripsi CPMK Kode MK Nama MK Bobot MK

PL1 CPL1 |CMPK 1-1 |Mampu menerapkan nilai-nilai PTSK6501 |Kerja Praktek 0.29%
kemanusiaan dan ketakwaan kepada Tuhan|PTSK6701 |Kuliah Kerja Lapangan 0.29%
YME dalam kehidupan sehari-hari UUWO00003 |Pancasila & Kewarganegaraan 0.29%
UUWO00004 |Bahasa Indonesia 0.29%
UUWO00005 |Olahraga 0.29%
UUWO00009 |Kuliah Kerja Nyata 0.29%
UUWO00011  |Pendidikan Agama 0.29%
CMPK 1-2 |Mampu menerapkan etika profesionalisme |[PTSK6501 |Kerja Praktek 0.29%
berdasarkan kode etik yang-berlaku dan PTSK6701 |Kuliah Kerja Lapangan 0.29%
menjunjung tinggi kebersamaan dalam UUWO00003 |Pancasila & Kewarganegaraan 0.29%
kehidupan bermasyarakat UUWO00004 |Bahasa Indonesia 0.29%
UUWO00005 |Olahraga 0.29%
UUWO00009 |Kuliah Kerja Nyata 0.29%
UUWO00011 |Pendidikan Agama 0.29%
CPL2 |CMPK 2-1 |[Mampu untuk belajar secara mandiri untuk |PTSK6103 |Dasar Komputer dan 0.20%

mengembangkan kemampuan baik di Pemrograman
bidang teknik komputer atau di bidang PTSK6104 |Teknologi Informasi 0.20%
terkait lainnya PTSK6105 |Kalkulus 0.20%
PTSK6106 |Fisika Dasar 1 0.20%
PTSK6201 |Prak. Fisdas 1 0.20%
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PTSK6202 |Prakt. DKP 0.20%

PTSK6206 |Elektronika Dasar 0.20%

PTSK6208 |Algoritma & Pemrograman 0.20%

PTSK6210 |Aljabar Linear 0.20%

PTSK6211 . |Matematika Teknik 0.20%

PTSK6212 |Fisika Dasar 2 0.20%

PTSK6213 |Kimia 0.20%

PTSK6301  |Prak. Fisdas 2 0.20%

PTSK6306 |Struktur Data 0.20%

PTSK6308 |Rekayasa Perangkat Lunak 0.20%

PTSK6311 |Probabilitas dan Statistika 0.20%

PTSK6404 |Metode Numerik 0.20%

PTSK6407 |Sistem Basis Data 0.20%

PTSK6408  |Sistem Operasi 0.20%

PTSK6507 |Bahasa Pemrograman Rakitan 0.20%

PTSK6702 . |Etika Profesi 0.20%

PTSK6709 |Kriptografi 0.20%

UUWO00004 |Bahasa Indonesia 0.20%

UuwWO00006 |loT 0.20%

UUWO00007 |Bahasa Inggris 0.20%

CMPK 2-2 |Mampu mengidentifikasikan konsep PTSK6103 |Dasar Komputer & 0.20%
teoritis di bidang teknik komputer untuk Pemrograman

berbagai permasalahan komputasi, PTSK6104 |Teknologi Informasi 0.20%

jaringan komputer, dan perangkat keras PTSK6105 |Kalkulus 0.20%

PTSK6106 |Fisika Dasar 1 0.20%

PTSK6201 |Prak. Fisdas 1 0.20%

PTSK6202  [Prakt. DKP 0.20%
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PTSK6206 |Elektronika Dasar 0.20%
PTSK6208 |Algoritma & Pemrograman 0.20%
PTSK6210 |Aljabar Linear 0.20%
PTSK6211 |Matematika Teknik 0.20%
PTSK6212 . |Fisika Dasar 2 0.20%
PTSK6213  |Kimia 0.20%
PTSK6301 |Prak. Fisdas 2 0.20%
PTSK6306  |Struktur Data 0.20%
PTSK6308 |Rekayasa Perangkat Lunak 0.20%
PTSK6311 |Probabilitas dan Statistika 0.20%
PTSK6404 |Metode Numerik 0.20%
PTSK6407 |Sistem Basis Data 0.20%
PTSK6408 |Sistem Operasi 0.20%
PTSK6507  |Bahasa Pemrograman Rakitan 0.20%
PTSK6702 |Etika Profesi 0.20%
PTSK6709 . |Kriptografi 0.20%
UUWO00004 |Bahasa Indonesia 0.20%
UUWO00006 |(loT 0.20%
UUWO00007 |Bahasa Inggris 0.20%
PL 2 CPL3 |CMPK 3-1 |Mampu mendesain purwarupa sistem PTSK6206 |Elektronika Dasar 0.31%
standalone dengan konsep waktu nyata - |[PTSK6302 |Prak. Elektronika Dasar 0.31%
untuk perancangan sistem kontrol dan PTSK6305 |Sistem Digital 0.31%
"Agnitoring PTSK6306 |Struktur Data 0.31%
PTSK6307 |Transduser Dan Sensor 0.31%
PTSK6401 |Prak. Sistem Digital 0.31%
Prak. Sistem Digital Lanjut 0.31%
PTSK6410  |Sistem Tertanam 0.31%
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PTSK6506 |Sistem Digital Lanjut 0.31%
PTSK6508 |Teknik Mikroprosesor dan 0.31%

Antarmuka
PTSK6509 |Pengolahan Sinyal 0.31%
PTSK6603 |Prak. Teknik Mikroprosesor dan 0.31%

Antarmuka
PTSK6604 | Teknik Kendali dan Otomasi 0.31%
PTSK6705 |Prak. Teknik Kendali dan 0.31%

Otomasi

PTSK6707 |Sistem Operasi Waktu Nyata 0.31%
UuUWO00006 |loT 0.31%
CMPK 3-2 |Mampu mendesain purwarupa sistem PTSK6206 |Elektronika Dasar 0.36%
terdistribusi dengan konsep waktu nyata  |PTSK6302  |Prak. Elektronika Dasar 0.36%
untuk perancangan sistem kontrol dan PTSK6305 _|Sistem Digital 0.36%
monitoring PTSK6307 |Transduser Dan Sensor 0.36%
PTSK6401 |Prak. Sistem Digital 0.36%
Prak. Sistem Digital Lanjut 0.36%
PTSK6410 |Sistem Tertanam 0.36%
PTSK6506 |Sistem Digital Lanjut 0.36%
PTSK6508 |Teknik Mikroprosesor dan 0.36%

Antarmuka
PTSK6509 |Pengolahan Sinyal 0.36%
PTSK6603 |Prak. Teknik Mikroprosesor dan 0.36%

Antarmuka
PTSK6604 |Teknik Kendali dan Otomasi 0.36%
PTSK6705 |Prak. Teknik Kendali dan 0.36%

Otomasi

UUWO00006 (loT 0.36%
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CMPK 3-3 |Mampu mendesain dan PTSK6104 |Teknologi Informasi 0.50%
mengimplementaskan arsitektur komputer, [PTSK6209 |Pengenalan Jaringan Komputer 0.50%
arsitektur jaringan komputer dan server [pTSK6303  |Prak. Pengenalan Jaringan 0.50%
sederhana, virtual, maupun kompleks baik Komputer
nirkabel maupun kabel dengan berbagai  [pTSKE309  |Switching, Routing dan Jaringan 0.50%
platform komunikasi Nirkabel
PTSK6310 - |Organisasi dan Arsitektur 0.50%
Komputer
PTSK6403 ' |Prak. Switching, Routing dan 0.50%
Jaringan Nirkabel
PTSK6408 |Sistem Operasi 0.50%
PTSK6409 |Pemrograman Perangkat 0.50%
Bergerak
PTSK6503 |Prak. Pemrograman Perangkat 0.50%
Bergerak
PTSK6708 |Pemrograman Jaringan 0.50%
CMPK 3-4 |Mampu menerapkan aspek-aspek PTSK6209  |Pengenalan Jaringan Komputer 0.83%
keamanan untuk komputer server dan PTSK6303 |Prak. Pengenalan Jaringan 0.83%
jaringan komputer dengan berdasarkan Komputer
best practice yang ada PTSK6309 |Switching, Routing dan Jaringan|  0.83%
Nirkabel
PTSK6403 |Prak. Switching, Routing dan 0.83%
Jaringan Nirkabel
PTSK6708 |Pemrograman Jaringan 0.83%
PTSK6709 |Kriptografi 0.83%
CMPK 3-5 |Mampu mendesain sistem cerdas dan PTSK6604 |Teknik Kendali dan Otomasi 1.67%
merakit komponen untuk pengembangan - |PTSK6605 |Kecerdasan Buatan 1.67%
robot PTSK6705 |Prak. Teknik Kendali dan 1.67%
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CMPK 3-6 |Mampu membuat perangkat lunak untuk  |PTSK6406 |Pemrograman Berorientasi 1.00%
keperluan Internet of things dengan Objek
menerapkan metode-metode PTSK6409 |Pemrograman Perangkat 1.00%
pengembangan yang ada, terutama untuk Bergerak
aplikasi berbasis desktop, web, dan PTSK6503 |Prak. Pemrograman Perangkat 1.00%
perangkat bergerak Bergerak
PTSK6706  |Interaksi Manusia dan 1.00%
Komputer
UUWO00006 |loT 1.00%
CMPK 3-7 |Mampu melakukan integrasi sistem PTSK6103 |Dasar Komputer & 0.45%
aplikasi yang ada baik pada level data Pemrograman
maupun logik melalui penerapan konsep- |PTSK6308 |Rekayasa Perangkat Lunak 0.45%
konsep application programming interface |PTSK6402 |Prak. Rekayasa Perangkat 0.45%
(P1) maupun middleware Lunak
PTSK6406 -~ |Pemrograman Berorientasi 0.45%
Objek
PTSK6408 |Sistem Operasi 0.45%
PTSK6409 |Pemrograman Perangkat 0.45%
Bergerak
PTSK6503 |Prak. Pemrograman Perangkat 0.45%
Bergerak
PTSK6507 |Bahasa Pemrograman Rakitan 0.45%
PTSK6606 |Rekayasa Perangkat Lunak 0.45%
Berbasis Komponen
PTSK6704 |Prak. Rekayasa Perangkat 0.45%
Lunak Berbasis Komponen
PTSK6706 |Interaksi Manusia dan 0.45%
Komputer
CMPK 3-8 PTSK6405 . [Multimedia 1.67%
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Mampu membuat rancangan game dengan [PTSK6504 |Prak. Sistem Basis Data 1.67%
berbagai level kompleksitas yang PTSK6703 |Prak. Multimedia 1.67%
memanfaatkan multimedia statis maupun
dinamis
CMPK 3-9 |Mampu membuat perangkat lunak yang PTSK6103 |Dasar Komputer dan 0.56%
menerapkan model-model komputasi Pemrograman
cerdas untuk berbagai domain PTSK6208  |Algoritma & Pemrograman 0.56%
permasalahan PTSK6308 |Rekayasa Perangkat Lunak 0.56%
PTSK6402 |Prak. Rekayasa Perangkat 0.56%
Lunak
PTSK6406 |Pemrograman Berorientasi 0.56%
Objek
PTSK6507 |Bahasa Pemrograman Rakitan 0.56%
PTSK6605 |Kecerdasan Buatan 0.56%
PTSK6606 |Rekayasa Perangkat Lunak 0.56%
Berbasis Komponen
PTSKG6704 |Prak. Rekayasa Perangkat 0.56%
Lunak Berbasis Komponen
CMPK 3-10|Mampu untuk mengimplementasikan PTSK6311 |Probabilitas dan Statistika 1.67%
desain pengelolaan data, termasuk PTSK6407 |Sistem Basis Data 1.67%
menganalisis dan mengintepretasikan data [pTSKe605 | Kecerdasan Buatan 1.67%
untuk menunjang sistem pengambilan
keputusan
CPL4 |CMPK 4-1 |Mampu membangun pandangan keilmuan [PTSK6104 |Teknologi Informasi 0.18%
dengan menggunakan referensi-referensi - |PTSK6206 |Elektronika Dasar 0.18%
yang dapat dipertanggungjawabkan PTSK6311 |Probabilitas dan Statistika 0.18%
PTSK6502 |Metodologi Penelitian 0.18%
PTSK6504 |Prak. Sistem Basis Data 0.18%
PTSK6605  |Kecerdasan Buatan 0.18%
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PTSK6701 |Kuliah Kerja Lapangan 0.18%

PTSK6702 |Etika Profesi 0.18%

UUWO00004 |Bahasa Indonesia 0.18%

UUWO00006 {loT 0.18%

UUWO00008 |Kewirausahaan 0.18%

CMPK 4-2 |Mampu berdiskusi dalam kelompok PTSK6104 | Teknologi Informasi 0.18%
dengan menjunjung tinggi sikap saling PTSK6206 |Elektronika Dasar 0.18%

menghargai untuk memperbarui perspektif [pTSK6311  [Probabilitas dan Statistika 0.18%

terhadap suatu permasalahan berdasarkan - [pTSKe502 | Metodologi Penelitian 0.18%
peggteuan JAgi BRbadly sumbeg PTSK6504 |Prak. Sistem Basis Data 0.18%

PTSK6605 |Kecerdasan Buatan 0.18%

PTSK6701 |Kuliah Kerja Lapangan 0.18%

PTSKG6702 |Etika Profesi 0.18%

UUWO00004 [Bahasa Indonesia 0.18%

UUWO00006 |loT 0.18%

UUWO00008 - | Kewirausahaan 0.18%

CMPK 4-3 |Mampu menggunakan IPTEKS sebagali PTSK6104 |Teknologi Informasi 0.09%
sarana untuk pengembangan diri PTSK6206 |Elektronika Dasar 0.09%

PTSK6311 |Probabilitas dan Statistika 0.09%

PTSK6502 |Metodologi Penelitian 0.09%

PTSK6504 |Prak. Sistem Basis Data 0.09%

PTSK6605 |Kecerdasan Buatan 0.09%

PTSK6701 |Kuliah Kerja Lapangan 0.09%

PTSK6702 |Etika Profesi 0.09%

UUWO00004 |Bahasa Indonesia 0.09%

UuUWwWO00006 |loT 0.09%

UUWO00008 |Kewirausahaan 0.09%
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PL 3 CPL5 |CMPK5-1 |Mampu untuk menggunakan tahapan- PTSK6103 |Dasar Komputer & 0.20%
tahapan penelitian untuk menawarkan Pemrograman
solusi pada suatu domain permasalahan, = |PTSK6104  |Teknologi Informasi 0.20%
terutama di bidang teknik computer PTSK6201 |Prak. Fisdas 1 0.20%
PTSK6202 |Prakt. DKP 0.20%
PTSK6206 |Elektronika Dasar 0.20%
PTSK6208 |Algoritma & Pemrograman 0.20%
PTSK6212  |Fisika Dasar 2 0.20%
PTSK6301 |Prak. Fisdas 2 0.20%
PTSK6305 |Sistem Digital 0.20%
PTSK6306 |Struktur Data 0.20%
PTSK6308 |Rekayasa Perangkat Lunak 0.20%
PTSK6401 |Prak. Sistem Digital 0.20%
Prak. Sistem Digital Lanjut 0.20%
PTSK6407 |Sistem Basis Data 0.20%
PTSK6409 |Pemrograman Perangkat 0.20%
Bergerak
PTSK6502 |Metodologi Penelitian 0.20%
PTSK6504 |Prak. Sistem Basis Data 0.20%
PTSK6507 |Bahasa Pemrograman Rakitan 0.20%
PTSK6508 |Teknik Mikroprosesor dan 0.20%
Antarmuka
PTSK6603 |Prak. Teknik Mikroprosesor dan 0.20%
Antarmuka
PTSK6605 |Kecerdasan Buatan 0.20%
PTSK6703 |Prak. Multimedia 0.20%
PTSK6704 |Prak. Rekayasa Perangkat 0.20%
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PTSK6705 |Prak. Teknik Kendali dan 0.20%
Otomasi
PTSK6709 |Kriptografi 0.20%
UUWO00008  |Kewirausahaan 0.20%
CMPK 5-2 |Mampu menerapkan prinsip-prinsip PTSK6103 |Dasar Komputer dan 0.16%
legalitas, etika, sosial, dan kelestarian Pemrograman
lingkungan dalam merancang suatu solusi, |[PTSK6104 |Teknologi Informasi 0.16%
terutama di bidang teknik computer PTSK6201 |Prak. Fisdas 1 0.16%
PTSK6202 [Prakt. DKP 0.16%
PTSK6206 |Elektronika Dasar 0.16%
PTSK6208 |Algoritma & Pemrograman 0.16%
PTSK6212 |Fisika Dasar 2 0.16%
PTSK6301 |Prak. Fisdas 2 0.16%
PTSK6305 |Sistem Digital 0.16%
PTSK6306 |Struktur Data 0.16%
PTSK6308 |Rekayasa Perangkat Lunak 0.16%
PTSK6401 |Prak. Sistem Digital 0.16%
Prak. Sistem Digital Lanjut 0.16%
PTSK6407 |Sistem Basis Data 0.16%
PTSK6409 |Pemrograman Perangkat 0.16%
Bergerak
PTSK6502 |Metodologi Penelitian 0.16%
PTSK6504 |Prak. Sistem Basis Data 0.16%
PTSK6507 |Bahasa Pemrograman Rakitan 0.16%
PTSK6508 |Teknik Mikroprosesor dan 0.16%
Antarmuka
PTSK6603 |Prak. Teknik Mikroprosesor dan 0.16%
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PL CPL CPMK Deskripsi CPMK Kode MK Nama MK Bobot MK
PTSK6605 |Kecerdasan Buatan 0.16%
PTSK6703 |Prak. Multimedia 0.16%
PTSK6704 |Prak. Rekayasa Perangkat 0.16%
Lunak Berbasis Komponen
PTSK6705 |Prak. Teknik Kendali dan 0.16%
Otomasi
PTSK6709  |Kriptografi 0.16%
UUWO00008 |Kewirausahaan 0.16%
PL 4 CPL6 |CMPK 6-1 |Mampu mengkomunikasikan ide dan PTSK6103 |Dasar Komputer dan 0.29%
gagasan dengan memperhatikan aspek Pemrograman
komunikasi yang baik PTSK6306 |Struktur Data 0.29%
PTSK6407 |Sistem Basis Data 0.29%
PTSK6410 - |Sistem Tertanam 0.29%
PTSK6502 |Metodologi Penelitian 0.29%
PTSK6504 |Prak. Sistem Basis Data 0.29%
PTSK6507 |Bahasa Pemrograman Rakitan 0.29%
PTSK6604 |Teknik Kendali dan Otomasi 0.29%
PTSK6702 |Etika Profesi 0.29%
PTSK6707 |Sistem Operasi Waktu Nyata 0.29%
PTSK6709 |Kriptografi 0.29%
UUWAO00003 |Pancasila & Kewarganegaraan 0.29%
UUWO00007 [Bahasa Inggris 0.29%
UUWO00008 |Kewirausahaan 0.29%
CMPK 6-2 |Mampu menggunakan berbagai perangkat |PTSK6103 |Dasar Komputer dan 0.29%
lunak yang ada untuk membantu Pemrograman
mempresentasikan ide dan gagasan PTSK6306 |Struktur Data 0.29%
PTSK6407 |Sistem Basis Data 0.29%
PTSK6410 |Sistem Tertanam 0.29%
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PL CPL CPMK Deskripsi CPMK Kode MK Nama MK Bobot MK
PTSK6502 |Metodologi Penelitian 0.29%
PTSK6504 |Prak. Sistem Basis Data 0.29%
PTSK6507 |Bahasa Pemrograman Rakitan 0.29%
PTSK6604 |Teknik Kendali dan Otomasi 0.29%
PTSK6702 . |Etika Profesi 0.29%
PTSK6707 - |Sistem Operasi Waktu Nyata 0.29%
PTSK6709  |Kriptografi 0.29%
UUWO00003 |[Pancasila & Kewarganegaraan 0.29%
UUWO00007 |Bahasa Inggris 0.29%
UUWO00008 |Kewirausahaan 0.29%
CPL7 |CMPK 7-1 |Mampu mengkomunikasikan ide dan PTSK6103 |Dasar Komputer dan 0.20%
gagasan secara tertulis dengan Pemrograman
memperhatikan kaedah-kaedah penulisan |PTSK6306  |Struktur Data 0.20%
ilmiah PTSK6407 - |Sistem Basis Data 0.20%
PTSK6410 |Sistem Tertanam 0.20%
PTSK6501 |Kerja Praktek 0.20%
PTSK6502 |Metodologi Penelitian 0.20%
PTSK6504 |Prak. Sistem Basis Data 0.20%
PTSK6507 |Bahasa Pemrograman Rakitan 0.20%
PTSK6706 |Interaksi Manusia dan 0.20%
Komputer
PTSK6707 |Sistem Operasi Waktu Nyata 0.20%
PTSK6709 |Kriptografi 0.20%
UUWO00004 |Bahasa Indonesia 0.20%
UUWO00007 |Bahasa Inggris 0.20%
UUWO00008 |Kewirausahaan 0.20%
UUWO00009 |[Kuliah Kerja Nyata 0.20%
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CMPK 7-2 |Mampu untuk memaparkan secara detail |PTSK6103 |Dasar Komputer dan 0.20%
solusi atau produk yang dibuat Pemrograman
PTSK6306  |Struktur Data 0.20%
PTSK6407 |Sistem Basis Data 0.20%
PTSK6410 |Sistem Tertanam 0.20%
PTSK6501 |Kerja Praktek 0.20%
PTSK6502 |Metodologi Penelitian 0.20%
PTSK6504  |Prak. Sistem Basis Data 0.20%
PTSK6507 |Bahasa Pemrograman Rakitan 0.20%
PTSK6706 |Interaksi Manusia dan 0.20%
Komputer
PTSK6707 |Sistem Operasi Waktu Nyata 0.20%
PTSK6709 |Kriptografi 0.20%
UUWO00004 - |Bahasa Indonesia 0.20%
UUWO00007 |Bahasa Inggris 0.20%
UUWAO00008 |Kewirausahaan 0.20%
UUWO00009 |Kuliah Kerja Nyata 0.20%
PL5 CPL8 |CMPK 8-1 |Mampu untuk bekerja dalam kelompok PTSK6306 |Struktur Data 0.18%
dengan menerapkan prinsip ‘ing ngarsa  |PTSK6308 |Rekayasa Perangkat Lunak 0.18%
sung tuladha’, 'ing madya mangun karsa', |pTSK6407 |Sistem Basis Data 0.18%
‘tut wuri handayan PTSK6410 |Sistem Tertanam 0.18%
PTSK6507 |Bahasa Pemrograman Rakitan 0.18%
PTSK6702 |Etika Profesi 0.18%
PTSK6707 |Sistem Operasi Waktu Nyata 0.18%
PTSK6709 |Kriptografi 0.18%
PTSK6801 |Tugas Akhir 0.18%
PTSK6802 |Proposal Tugas Akhir 0.18%
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UUWO00003 |Pancasila & Kewarganegaraan 0.18%
CMPK 8-2 |Mampu menerapkan praktik manajemen [PTSK6306 |Struktur Data 0.18%
proyek untuk pengembangan produk atau  |PTSK6308  |Rekayasa Perangkat Lunak 0.18%
solusi dengan baik PTSK6407 |Sistem Basis Data 0.18%
PTSK6410 . |Sistem Tertanam 0.18%
PTSK6507 - |Bahasa Pemrograman Rakitan 0.18%
PTSK6702  |Etika Profesi 0.18%
PTSK6707  |Sistem Operasi Waktu Nyata 0.18%
PTSK6709 |Kriptografi 0.18%
PTSK6801 |Tugas Akhir 0.18%
PTSK6802 |Proposal Tugas Akhir 0.18%
UUWO00003 |Pancasila & Kewarganegaraan 0.18%
CMPK 8-3 |Mampu untuk membangun komunikasi PTSK6306 |Struktur Data 0.10%
dengan berbagai stakeholder untuk PTSK6308  |Rekayasa Perangkat Lunak 0.10%
pengembangan produk PTSK6407 |Sistem Basis Data 0.10%
PTSK6410  |Sistem Tertanam 0.10%
PTSK6507 |Bahasa Pemrograman Rakitan 0.10%
PTSK6707 |Sistem Operasi Waktu Nyata 0.10%
PTSK6709 |Kriptografi 0.10%
PTSK6801 |Tugas Akhir 0.10%
PTSK6802 |Proposal Tugas Akhir 0.10%
UUWO00003 |Pancasila & Kewarganegaraan 0.10%
PL6 CPL9 |CMPK9-1 |Mampu mengidentifikasikan peluang PTSK6103 |Dasar Komputer dan 0.17%
wirausaha berdasarkan pengetahuan dan Pemrograman
penelitian terhadap permasalahan di sekitar|[PTSK6501 |Kerja Praktek 0.17%
masyarakat PTSK6502 |Metodologi Penelitian 0.17%
PTSK6801 |Tugas Akhir 0.17%
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PTSK6802 |Proposal Tugas Akhir 0.17%

UUWO00009 |Kuliah Kerja Nyata 0.17%

CMPK 9-2 |Mampu menjelaskan aspek reliability, PTSK6103 |Dasar Komputer dan 0.17%
maintainability, sustainability, Pemrograman

manufacturability, dan affordability atas |PTSK6501 |Kerja Praktek 0.17%

produk yang dikembangkan dengan PTSK6502 |{Metodologi Penelitian 0.17%

metode-metode yang sesuai PTSK6801 | Tugas Akhir 0.17%

PTSK6802 |Proposal Tugas Akhir 0.17%

UUWO00009 |Kuliah Kerja Nyata 0.17%

CMPK 9-3 |Mampu mengevaluasi produk atau solusi  [PTSK6501 |Kerja Praktek 0.20%

yang dikembangkan berdasarkan user PTSK6502 |Metodologi Penelitian 0.20%

acceptance, product mgturity level, dan IT [pTSK6801 Tugas Akhir 0.20%

good governance practice PTSK6802  |Proposal Tugas Akhir 0.20%

UUWO00009  |Kuliah Kerja Nyata 0.20%
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Untuk melakukan asesmen ketercapaian CPL pada setiap individu mahasiswa dilakukan
dengan menggunakan referensi distribusi bobot mata kuliah yang memberikan kontribusi
pada CPMK, CPL, dan PL seperti yang diberikan pada Tabel 9.1 hingga 9.5.

Sebagai ilustrasi pengukuran capaian CPL mahasiswa program studi Teknik Komputer
Fakultas Teknik Universitas Diponegoro Semarang, maka diberikan contoh sebagai berikut:

Mahasiswa X pada semester 1 mengikuti mata kuliah sebanyak 21 sks yang terdiri dari mata
kuliah sebagai berikut:
1. PTSK6103 - Dasar Komputer dan Pemrograman (2 sks),
2. PTSK6104 - Teknologi Informasi (2 sks),
.PTSK6105 - Kalkulus (4 sks),
.PTSK6106 - Fisika Dasar I (3 sks),
. UUWO00003 - Pancasila dan Kewarganegaraan (3 sks),
. UUWO00004 - Bahasa Indonesia (2 sks),
. UUWO00007 - Bahasa Inggris (2 sks),
8. UUWO00011 - Pendidikan Agama (2 sks).

~N O O b W

Dari semua mata kuliah (8 mata kuliah dengan total 20 sks) diketahui bahwa mahasiswa
X mendapatkan nilai mata kuliah dengan kriteria lulus, yaitu semua mata kuliah
mendapatkan nilai minimal C.

Tabel 9. 6 Perhitungan Capaian Pembelajaran Mahasiswa

. ... | Bobot Maksimal Bobot MK
Kode Mata Kuliah Nilai MK (%) Mahasiswa (%)
PTSKGl03 | D253 Komputerdan | 3.07 3.07
Pemrograman
PTSK6104 | Teknologi Informasi A 1.71 1.71
PTSK6105 | Kalkulus C 0.40 0.30
PTSK6106 Fisika Dasar | B 0.40 0.40
UUWO0g3 | - ancasila dan A 1.65 1,65
Kewarganegaraan
UUWO00004 | Bahasa Indonesia A 1.83 1.83
UUWO00007 | Bahasa Inggris B 1.37 1.37
UUWO00011 | Pendidikan Agama A 0.57 0.57
Nilai Capaian Pembelajaran Mahasiswa X 11.00 10.90
pada Semester 1

Bobot mata kuliah diperoleh dari bobot setiap mata kuliah untuk memberikan kontribusi
mendukung CPMK dapat dilihat pada tabel 9.6. Bobot MK dapat dihitung melalui Tabel 9.5
dan dilakukan perhitungan dengan menjumlahkan semua bobot MK diperoleh sebesar
10,900 capaian pembelajaran mahasiswa X pada semester 1.
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Tabel 9. 7 Perhitungan Capaian CPL

Nilai Huruf Pengkali Bobot MK (%)
A 100
B 100
C 75
D 0
E 0

Untuk melakukan assesment program studi dilakukan dengan cara menghitung berapa
banyak mahasiswa yang nilai capaian pembelajarannya sama dengan nilai target yang
ditentukan pada Tabel 9.5 pada setiap semesternya. Perhitungan bobot MK dari mahasiswa
diperoleh dari tabel 9.7 berdasarkan nilai huruf dari mata kuliah. Perhitungan yang dilakukan
adalah banyaknya jumlah mahasiswa yang memenuhi target capaian CPL pada setiap
semester yang telah ditetapkan pada Tabel 9.8 dibagi dengan jumlah total mahasiswa aktif
program studi Teknik Komputer Universitas Diponegoro Semarang.

Sebagai ilustrasi contoh evaluasi program studi diberikan pada Tabel 9.7 dengan
menggambarkan satu siklus akademik yang meliputi 4 angkatan tahun masuk.

Tabel 9. 8 Evaluasi Capaian Program Studi Semester Gasal

Juml_ah Target Nilgi Jum_lah Juml_ah
Semester Mahas!swa CPL (%) Maksimal Mahasiswa > Mahasiswa
Aktif CPL (%) Target < Target
1 140 8.81% 11.01% 120 20
2 5.34% 6.68%
3 148 12.34% 15.42% 128 20
4 12.79% 15.99%
5 106 14.78% 18.48% 83 23
6 12.89% 16.11%
7 115 12.50% 15.63% 110 5
8 0.83% 1.04%
Jumlah 509 80% 100% 441 68

Berdasarkan Tabel 9.8, maka nilai capaian CPL program studi didapatkan sebesar:

KumulatifJumlahMhs > T arge t

X 100

- Kumulatif JumlahMhsAktif X 100

441

= —— X 100

509

= 86%

= 0.86 x 100
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10. Penutup

Penerapan Kurikulum Program Studi S1 Teknik Komputer memerlukan
kesungguhan semua dosen untuk menjalankan pembelajaran dan assessment sesuai dengan
Capaian Pembelajaran Lulusan yang telah ditetapkan. Penerapan kurikulum baru ini,
Program Studi dapat mengukur kemampuan setiap mahasiswa di dalam menguasai Capaian
Pembelajaran Lulusan yang telah ditetapkan oleh kurikulum. Pada saat yang sama, Program
Studi akan secara konsisten melaksanakan kegiatan tracer study agar dapat mengetahui
seberapa tinggi serapan lulusan di dunia kerja. Selain itu, Program Studi secara terbuka
bersedia menerima masukan dari pemangku kepentingan dan mengikuti perkembangan ilmu
pengetahuan dan teknologi. Langkah-langkah tersebut akan menjadi dasar Program Studi
untuk melakukan perbaikan secara berkelanjutan tehadap kurikulum sehingga kompetensi
lulusan Program Studi Sarjana Teknik Komputer selalu selaras dengan kebutuhan pemangku
kepentingan.
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